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Identifikační údaje vyšší odborné školy 
 
 
Název školy:     Vyšší odborná škola uměleckoprůmyslová 
       a Střední uměleckoprůmyslová škola 
 
Adresa školy:     Žižkovo náměstí 1300/1, 130 00 Praha 3 
 
Zřizovatel školy:     Hlavní město Praha 
       se sídlem Praha 1, Mariánské náměstí 2 
 
Typ právnické osoby:    příspěvková organizace 
 
Kód a název oboru vzdělání:   82-41-N/.. 
       Výtvarná a uměleckořemeslná tvorba 
 
Kód a název vzdělávacího programu:  82-41-N/01 
       Design herních předmětů  
 
Podmínky zdravotní způsobilosti 
uchazeče o přijetí ke vzdělávání: Lékařské potvrzení o způsobilosti ke studiu. 

Vzdělávací program nevyžaduje stanovení 
zvláštních zdravotních požadavků. 

 
Řádná délka vzdělávacího programu:  3 roky 
 
Forma vzdělávání:    denní 
 
Vyučovací jazyk:     český jazyk 
 
Dosažený stupeň vzdělání:   vyšší odborné 
 
Způsob ukončení vzdělávání:   absolutorium 
 
Certifikát:      vysvědčení o absolutoriu, diplom 
 
Označení absolventa:    Diplomovaný specialista / DiS. 
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Profil absolventa 

 
Absolvent vyššího odborného vzdělávání ve vzdělávacím programu Design herních předmětů má 

široký uměleckohistorický rozhled, obohacený o historii a vývoj designu. Je vybaven všeobecnými 
i odbornými znalostmi, vědomostmi a specifickými odbornými dovednostmi pro samostatné řešení náročných 
uměleckořemeslných a designérských projektů v oblasti hraček, herních předmětů a objektů, didaktických 
a rehabilitačních pomůcek. Je připraven pro samostatnou tvůrčí činnost v oblasti vytváření dekorativních 
předmětů pro dětské prostředí a předmětů pro širší oblasti užitého umění. Absolvent je schopen samostatně 
realizovat výrobu a zvládnout technické a technologické úkoly. Získal základní poučení z oblasti pedagogiky 
a psychologie. Orientuje se v problematice zdravého životního stylu, ekologie a prevence zneužívání 
návykových látek a dalších sociálně patologických jevů. V ekonomické oblasti je připraven pro činnosti 
související se zaměstnaneckými i podnikatelskými aktivitami. 

 
 
Popis kompetencí 
 
Absolvent 

 komunikuje v cizím jazyce v obecných i profesních situacích 
 má uměleckohistorický přehled a získané znalosti z oblasti dějin výtvarné kultury a vývoje designu 

aplikuje ve vztahu ke své profesi 
 samostatně řeší náročné designérské projekty v oblasti dětského prostředí 
 samostatně navrhuje a realizuje hračky, didaktické a rehabilitační pomůcky 
 samostatně vytváří dekorativní předměty pro dětské interiéry a řeší design širší oblasti užitého umění 
 zvládá technologická a konstrukční řešení pro optimální realizaci v kusové i sériové výrobě 
 v rozsahu potřebném pro výkon budoucího povolání designéra se orientuje v ergonomii, pedagogice 

a psychologii s ohledem na věk dítěte 
 orientuje se v příslušných normách pro tvorbu hraček, interiérů pro dětská zařízení a venkovních 

herních objektů v návaznosti na architekturu 
 je schopen spolupracovat s architektem při větších společenských zakázkách 
 získal znalosti ekonomických a právních pojmů, principů a zásad podnikání v tržní ekonomice 

v rozsahu potřebném pro výkon budoucího povolání 
 umí při práci využívat odbornou literaturu a vyhledávat potřebné další zdroje 
 je schopen pracovat samostatně i v týmu 
 zná zásady bezpečnosti a hygieny práce a zásady ochrany životního prostředí. 

 
Absolvent má vysoce kvalifikovanou odbornost s porozuměním širším souvislostem v rámci oboru, je 

schopen samostatně pracovat, ale i řídit tým pracovníků. Dokáže rozhodovat a spolupracovat v kolektivu. 
Odborné a teoretické vzdělání doplňují praktické profesní a komunikační dovednosti, znalost cizího jazyka, 
znalost historických souvislostí a schopnost využívat výpočetní techniku a informační technologie. 
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Možnosti uplatnění absolventa 
 
Absolventi se uplatní jako designéři i realizátoři při řešení náročných projektů v oblasti herních 

předmětů, hraček, dekorativních předmětů pro dětské prostředí, didaktických a rehabilitačních pomůcek. 
Realizovanými pracemi se mohou podílet na vybavování mateřských škol, dětských nemocnic, center pro 
zdravotně postižené děti a dětských hřišť. Mohou se úspěšně uplatnit v loutkovém nebo animovaném filmu 
nebo ve větších podnicích jako samostatní návrháři nebo přípraváři výroby. Mohou úspěšně realizovat 
výtvarné objekty v oblasti užitého umění, uplatní se i v samostatné podnikatelské činnosti. Absolventi se 
rovněž mohou ucházet o studium na vysokých školách a to zejména příbuzného zaměření. 

 
 
Podle Národní soustavy povolání se může absolvent uplatnit zejména v těchto odborných směrech: 
 
Umělecká řemesla – Výrobce dřevěných hraček  
 Výrobce loutek 
  
Umění a kultura – Samostatný designér výrobků 
 Designér výrobků 
 Ilustrátor 
Nábytkářství -- Interiérový poradce (dětských interiérů) 
 
Absolvent se může také uplatnit na pozicích 
v Národní soustavě povolání neuvedených: Designér hraček 
 Designér herních předmětů 
 Designér venkovních herních objektů 
 Designér dětských interiérů a jejich doplňků 
 Designér dětských didaktických 
 a rehabilitačních pomůcek 
 Designér loutek 
 Designér dětských her 
 Výrobce textilních hraček a herních předmětů 
 Zhotovitel prototypů hraček a herních předmětů 
 Zhotovitel prototypů prvků dětských interiérů 
 Technolog hraček a herních předmětů 
 Samostatný výtvarný umělec 
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Charakteristika vzdělávacího programu 
 
 
Vzdělávací program vychovává odborníky zaměřené na oblast designu, tvorby, výroby a realizace 

hraček, herních předmětů a objektů, zařízení dětských interiérů, didaktických a rehabilitačních pomůcek 
a výtvarné tvorby pro dětského konzumenta. Výchozím stupněm je výtvarně řemeslná příprava, tvořivá 
schopnost, znalost základů dětské psychologie, pedagogiky a sociologie. Velmi důležité jsou také znalosti 
technické a technologické, odborně řemeslná dovednost a zručnost k zvládnutí prací v různých typech 
materiálů.  

 
 
Pojetí a cíle vzdělávacího programu 
 
Koncepce vzdělávacího programu je zaměřena na rozvoj osobnosti studenta v estetické a kulturní 

oblasti, vede k tvůrčímu a odpovědnému přístupu k zadaným úkolům, zvládání zátěžových situací 
v samostatné i týmové práci, pozitivnímu mravnímu a společenskému postoji. 

Cílem vzdělávacího programu je připravit vysoce kvalifikované odborníky, vybavené ucelenými 
odbornými dovednostmi a uměleckým cítěním pro správnou orientaci v oblasti uměleckořemeslné tvorby pro 
dětského konzumenta i v oblasti výtvarného a estetického názoru na hračku, její funkci a využití. 

 
 
Charakteristika obsahu vzdělávacího programu 
 
Struktura vzdělávacího programu sleduje proporční vyvážení všech složek obsažených v didaktické 

skladbě discipliny. Výuka cizího jazyka a specifické, převážně odborně teoretické vzdělávání průběžně 
prostupuje celé studium. Kvalitní teoretická příprava je důsledně provázána s praktickými cvičeními 
a ateliérovou tvorbou, které představují těžiště vzdělávání v oboru. 

 
 
Anglický jazyk / Německý jazyk rozšiřuje a prohlubuje znalosti nezbytné pro samostatnou aktivní 

komunikaci v běžných situacích i v profesní oblasti. 
Nauka o slohu prohlubuje středoškolské znalosti z dějin umění a uměleckého řemesla a rozšiřuje 

uměleckohistorický přehled o historii a vývoji designu. 
Technologie a konstrukce poskytuje studentům ve vazbě na design konkrétního výrobku komplexní 

znalosti o používaných materiálech, pracovních a technologických postupech při výrobě hraček a herních 
předmětů a o jejich konstrukčním řešení. 

Kreslení a navrhování je zaměřeno na získání vědomostí a intelektuálních dovedností k vypracování 
podkladů pro práci v designérském ateliéru. Důraz je kladen na výtvarné a funkční řešení herního předmětu 
s respektováním psychologických, pedagogických, technologických, ekonomických, ergonomických 
a bezpečnostních hledisek. 

Ateliérová praxe je nosným předmětem oboru. Učivo převážně praktického charakteru je úzce 
provázáno s předměty kreslení a navrhování, technologie a konstrukce. Zaměřuje se na praktické 
procvičování designérských činností při komplexní realizaci vlastních návrhů studentů. Vede studenty 
k samostatnému tvůrčímu řešení zadaného úkolu s cílem dosáhnout vysoké uměleckořemeslné úrovně. 

Figurální kreslení je zaměřeno na rozvoj uměleckého cítění a výtvarného vyjadřování. Cvičení jsou 
orientována na studie portrétu, aktu, studie zvířat – při realistickém zobrazování i následné stylizaci, na rozvoj 
tvarového a prostorového vnímání. 
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Modelování rozvíjí tvarové a prostorové vnímání a orientaci, rozvíjí a prohlubuje schopnost 
a dovednost vyjadřovat se plasticky v různých materiálech ve vztahu k designu herních předmětů. 

Doprovodné teorie 1 doplňují vzdělávání v souvislosti se zaměřením oboru o nezbytné znalosti 
z oblasti pedagogiky a dětské psychologie. 

Doprovodné teorie 2 studenty připravují pro budoucí ekonomické činnosti, a to jak v zaměstna-
neckém poměru, tak i v samostatném podnikání. 

 
 
Organizace vzdělávání 
 
Vzdělávání je organizováno v souladu se školským zákonem, podle platných předpisů resortu školství. 

Výuka se uskutečňuje prostřednictvím přednášek, odborných seminářů a praktických cvičení. Praktické 
vyučování probíhá v ateliérech, dílnách a specializovaných pracovištích školy, která jsou dostatečně 
vybavena tak, aby splňovala potřebná kritéria. V učebním plánu činí cca 70%. Souvislá odborná praxe není 
naplánována na určité období, studenti však během studia pracují i na konkrétních zakázkách pod dohledem 
přizvaných odborníků. Tím je zajištěn potřebný kontakt s reálnými podmínkami práce v oboru. Vybrané 
specializované přednášky jsou zajišťovány externími odborníky z praxe. Výuka probíhá v souladu s předpisy 
o bezpečnosti práce a ochrany zdraví; studenti jsou poučováni o pravidlech chování člověka za mimořádných 
situací. 

 
 
Metodické přístupy 
 
Při vzdělávání se upřednostňují aktivizující metody pedagogické práce, zejména metody problémové. 

Z hlediska organizace vzdělávacího procesu je pro tento obor vzdělání charakteristická vysoká míra 
praktického vyučování v odborných učebnách, školních dílnách, ateliérech a specializovaných pracovištích 
a individuální práce učitele se studentem. Ve většině cvičení se uplatňuje názorná praktická demonstrace 
kombinovaná a metodami tvořivého objevování, motivující studenty k bližšímu vztahu k oboru. 

 
 
Podmínky pro přijímání uchazečů 
 
Ke vzdělávání jsou přijímáni uchazeči, kteří získali střední vzdělání s maturitní zkouškou. Vzhledem k 

vysokým specifickým nárokům na umělecké estetické vnímání a na poučenou schopnost výtvarné tvořivosti 
je podmínkou přijetí ke studiu úspěšné vykonání talentové zkoušky. Výhodou je zájem o problematiku 
výtvarné tvorby zaměřené na dětského konzumenta – ilustrace, loutkové divadlo, animovaný film.  
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Učební plán 
 
Název vzdělávacího programu: Design herních předmětů 
Délka a forma studia: tříleté denní 
 

Názvy vyučovacích předmětů 

Počet vyučovacích hodin týdně 
1. ročník 2. ročník 3. ročník 

zimní 
období 

letní 
období 

zimní 
období 

letní 
období 

zimní 
období 

letní 
období 

Povinné  
Nauka o slohu * 
Technologie a konstrukce * 
Kreslení a navrhování 
Ateliérová praxe * 
Figurální kreslení 
Modelování 
Doprovodné teorie 1 
Doprovodné teorie 2 

1/1/0 ZK 
2/0/0 ZK 
0/0/4 KZ 
0/0/15 KZ 
0/0/3 KZ 
0/0/ 4 KZ 
1/0/0 Z 
  – 

1/1/0 ZK 
2/0/0 ZK 
0/04 KZ 
0/0/15 KZ 
0/0/3 KZ 
0/0/4 KZ 
1/0/0 ZK 
  – 

1/1/0 ZK 
2/0/0 ZK 
0/0/4 KZ 
0/0/15 KZ 
0/0/3 KZ 
0/0/4 KZ 
  – 
1/0/0 Z 

1/1/0 ZK 
2/0/0 ZK 
0/0/4 KZ 
0/0/15 KZ 
0/0/3 KZ 
0/0/4 KZ 
  – 
1/0/0 ZK 

1/1/0 ZK 
2/0/0 ZK 
0/04 KZ 
0/0/15 KZ 
0/0/3 KZ 
0/0/5 KZ 
  – 
  – 

1/1/0 ZK 
2/0/0 ZK 
0/0/4 KZ 
0/0/15 KZ 
0/0/3 KZ 
0/0/5 KZ 
  – 
  – 

Celkem 31 31 31 31 31 31 
Povinně volitelné  
Anglický jazyk * 0/1/1 ZK 0/1/1 ZK 0/1/1 ZK 0/1/1 ZK 0/1/1 Z 0/1/1 ZK 
Německý jazyk * 0/1/1 ZK 0/1/1 ZK 0/1/1 ZK 0/1/1 ZK 0/1/1 Z 0/1/1 ZK 
Celkem 2 2 2 2 2 2 
Volitelné nejsou zavedeny 

 
 
Vysvětlivky: 
 
Předměty, které jsou součástí absolutoria, jsou v tabulce označeny hvězdičkou. 
ZK zkouška 
KZ klasifikovaný zápočet 
Z zápočet 
Týdenní počty hodin s lomítky jsou uvedeny v pořadí: přednášky / semináře / cvičení. 
 
Způsoby hodnocení a klasifikace: 

a) Hodnocení průběžné – uplatňuje se u dílčích výsledků a projevů studenta. 
b) Hodnocení zápisem započteno – potvrzuje, že student splnil požadavky průběžného hodnocení a ve 

stanoveném rozsahu se zúčastnil výuky předmětu. 
c) Hodnocení zápisem započteno s klasifikací – potvrzuje účast a vyjadřuje klasifikačním stupněm kvalitu 

a rozsah získaných vědomostí a dovedností včetně splnění požadavků průběžného hodnocení. 
d) Hodnocení zkouška s klasifikací – vyjadřuje klasifikačním stupněm kvalitu a rozsah získaných 

vědomostí a dovedností prokázaných u ústní, písemné nebo praktické zkoušky. 
 
Absolutorium: 

1. zkouška z vyučovacího předmětu anglický jazyk nebo německý jazyk 
2. teoretická zkouška z odborných vyučovacích předmětů nauka o slohu a technologie a konstrukce 
3. absolventská práce a její obhajoba, jejíž součástí je ověření praktických dovedností z vyučovacích 

předmětů technologie a konstrukce a ateliérová praxe – komplexní úkol podle individuálního zadání 
s možným přesahem do skutečné realizace 
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Poznámky k učebnímu plánu: 

 
 

1. Praktické vyučování probíhá v ateliérech, dílnách a specializovaných pracovištích Vyšší odborné školy 
uměleckoprůmyslové a Střední uměleckoprůmyslové školy, Praha 3, Žižkovo náměstí 1, která jsou 
dostatečně vybavena tak, aby splňovala potřebná kritéria. V učebním plánu činí cca 70%. Souvislá 
odborná praxe není naplánována na určité období, studenti však během vzdělávání pracují i na 
konkrétních zakázkách pod dohledem přizvaných odborníků. Tím je zajištěn potřebný kontakt 
s reálnými podmínkami práce v oboru. 

 
2. Student si volí téma své absolventské práce v letním období druhého ročníku. 
 
3. Do vyššího ročníku postoupí student, který úspěšně splnil podmínky stanovené vzdělávacím 

programem pro příslušný ročník, úspěšně vykonal všechny předepsané zkoušky, klasifikované 
zápočty a zápočty. 

 
 
 

Přehled využití týdnů 
 
Činnost 

 Počet týdnů v období 
1. zim. 1. let. 2. zim. 2. let. 3. zim. 3. let. 

Týdny vyučování podle učebního plánu 16 16 16 16 16 14 
Samostudium a období k získání 
hodnocení 3 3 3 3 3 3 

Časová rezerva 1 1 1 1 1 1 
Celkem 20 20 20 20 20 18 
Absolutorium      2 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Anglický jazyk / Německý jazyk 

 
 

Anotace vyučovacího předmětu 
Studenti povinně volí anglický nebo německý jazyk (dále jen „cizí jazyk“). Učivo cizího jazyka navazuje 

na úroveň znalostí dosažených na střední škole a dále tyto znalosti rozvíjí a rozšiřuje ve všech oblastech 
jazyka tak, aby absolvent vyššího odborného studia byl schopen komunikace ve všech běžných situacích, 
rozuměl projevu mluvenému i psanému, byl schopen komunikovat v profesní oblasti a pracovat s odbornou 
cizojazyčnou literaturou, rozuměl odborným textům a byl schopen odborný text přeložit z mateřského jazyka 
do cizího a naopak. Studenti jsou vedeni k ucelenému zpracování témat a jejich odborné prezentaci 
a připravováni tak k absolventské zkoušce včetně zpracování resumé absolventské práce. Preferováno je 
komunikativní pojetí výuky a práce s odborným textem; k dosažení vzdělávacích cílů jsou využívány formy 
cvičení, samostatného studia a práce s autentickými texty. Výuka je vedena formou seminářů a cvičení. 
 

Vzdělávací cíle, cílové vědomosti a dovednosti: 
 dorozumění v běžném osobním a společenském styku s rodilým mluvčím 
 čtení s porozuměním (i s využitím slovníku) odborné literatury, porozumění legendě manuálů 

a schémat 
 osvojení si odborné terminologie a její používání v mluveném i písemném projevu, znalost jazykových 

zvláštností z oboru 
 komunikace se členy pracovního týmu, s obchodními partnery – porozumění dopisům a rozhovorům 

s odbornou tematikou, vedení pracovních jednání, stylizace obchodního i neformálního dopisu 
s odbornou tematikou, vystavení faktur atd. 

 schopnost napsat strukturovaný životopis 
 schopnost představit sebe a pohovořit o svém studiu a problematice oboru, prezentovat se v cíleném 

pohovoru 
 znalost reálií z dané jazykové oblasti 
 schopnost používat odhadování slov a strategii kompenzačního vyjadřování, hovořit s určitou 

kontrolou gramatické správnosti a schopnosti autokorekce 
 volné tlumočení – zprostředkování výměny informací mezi mluvčími, kteří nejsou schopni se 

dorozumět přímo 
 využívání informační a komunikační technologie ke studiu jazyka 

 
 

Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník 6 (3/3/0) hodin týdně za studium 

 
 

Receptivní řečové dovednosti 
 
 Poslech – technika porozumění mluvenému projevu, jeho funkci a záměru, schopnost získat 

z poslechu specifické informace, zachytit téma, sledovat určitou myšlenku a odhadovat smysl i přes 
neznalost některých slov, rozpoznat náladu a postoj mluvčího. 

 Čtení – techniky čtení (orientační, selektivní, kurzorické, totální), rychlé čtení, čtení zaměřené na 
obecné porozumění textu, získávání detailních informací z textu, rychlé porozumění logice textu, výběr 
specifických informací z textu, porozumění názorům a postojům vyjádřeným v textu. 
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Produktivní řečové dovednosti 
 
 Ústní projev – monologický, dialogický, rozvíjení schopnosti spontánně reagovat, srozumitelně 

a souvisle podrobně pohovořit k tématům a situacím každodenního života, popsat problém a využít 
svých komunikativních dovedností k jeho řešení (při cestování, nákupu pracovních pomůcek, vyřízení 
poštovních a bankovních operací, objednání opravy, služby, reklamace závady apod.), prezentovat 
svoji práci, analyzovat ji a hodnotit, zdůvodnit svůj názor, vysvětlit výhody a nevýhody různých řešení, 
uvádět nové možnosti řešení, kultivace mluveného projevu a rozvíjení schopnosti kultivovaně se 
vyjadřovat k práci ostatních. 

 Písemný projev – reproduktivní – poznámky, záznamy, výtahy apod., produktivní – dopisy, pozvání, 
resumé, zpracování odborného textu apod. 

 
 

Jazykové prostředky 
 
 Výslovnost – správná výslovnost slovní zásoby s důrazem na nově osvojovaná slova a slovní spojení, 

větný přízvuk, rytmus a melodii. 
 Slovní zásoba – obecná i odborná terminologie produktivní i receptivní, řady synonym, tzv. „čtecí“ 

slovní zásoba – slovní spojení v kontextu, ustálené frazeologické obraty, produktivní způsob tvoření 
slov, významová a stylistická stránka jazyka. 

 Gramatika – větná stavba rozhovoru, stylizace obchodních dopisů, úřední a neformální styl, 
gramatické struktury často používané v odborných textech (funkce příčestí v přívlastku, slovesný 
způsob a modalita v odborných textech), složitější syntaktické struktury a méně frekventované jevy 
potřebné pro porozumění textu (zejména čtenému) a gramatické prostředky vyskytující se v odborném 
jazyce receptivně, rozlišování stylů. 

 Pravopis – pravopis slov nově osvojované slovní zásoby a pravopisné změny, k nimž dochází při 
tvoření probraných gramatických tvarů, interpunkce souvětí, důraz na vyloučení interference 
mateřského či jiného jazyka. 

 
 

Tematické okruhy, komunikační situace 
a jazykové funkce 

 
 Tematické okruhy – např. kultura, výtvarné umění, obor studia, současné trendy v designu 

a v mediálních oblastech, náležitosti a formy prezentace firmy, obchodní jednání a obchodní 
korespondence, životopis apod. 

 Komunikační situace – např. obchodní jednání s partnery, získávání a předávání informací, 
životopis, odborná diskuse v rámci pracovního týmu k ideovému záměru a technickým otázkám řešení 
zadaného úkolu apod. 

 Jazykové funkce – společenská komunikace, pozdravy při setkání, představování, vhodné obraty při 
oficiálním a neoficiálním oslovení, obraty a reakce v diskusi k zahájení, udržení a ukončení 
komunikace, vyjádření nesouhlasu, pozvání, předpokladu, vyjednávání. Telefonování, variabilní styl 
jazyka v úřední komunikaci písemné i ústní, v běžné komunikaci s rodilými mluvčími 

 Reálie – tradiční společenské chování při jednání ve srovnání se zvyklostmi v České republice, 
vhodná témata k rozhovorům – klimatické poměry, počasí, obyvatelstvo, tradice a zvyky, poměry 
v současnosti, politický a hospodářský vývoj, odborné oborové reálie – významné umělecké osobnosti 
a jejich dílo, současní tvůrci v oblasti výtvarného umění atd. 
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Uplatňované postupy výuky – komunikativní pojetí, ve kterém se vyváženě integruje přístup 
komunikativně funkční a situačně tematický s přístupem jazykově systémovým. Výuka probíhá formou 
cvičení. Učitel využívá aktivizující metody výuky (střídání forem práce – skupinové, frontální, 
individualizované), hraní rolí z prostředí výkonu odborných činností za vytváření partnerského prostředí 
spolupráce. Pracuje s audiovizuálními a audio-orálními pomůckami a s prostředky moderní komunikační 
a informační techniky. Soustavně vede studenty ke čtení, orientaci v textu a porozumění odbornému textu. 
Učitel vystupuje v roli konzultanta řídícího proces vyučování – učení. Ústní i písemná komunikace je 
průběžně hodnocena, chyby analyzuje student, učitel i ostatní. Předpokládá se pravidelná individuální 
příprava studenta. Pěstuje se osobní prezentace a prezentace odborných prací zpracovaných na základě 
zadání nebo vlastního výběru z daných témat. Studenti jsou vedeni k tvorbě jazykového portfolia. 

 
 
Doporučená studijní literatura – anglický jazyk 
 

A Visual Art Dictionary – William Heinemann Ltd., London, 1974 
The World Book Encyclopedia, World Book Inc., London, 1996 
Horst W. Janson, Anthony F. Janson – History of Art, Pearson Prentice Hall, New Jersey, 2004 
Markéta Svobodová – Bauhaus Weimar, KANT, Praha, 2016 
Jiří Machalický a kol. – Czech Studios, 71 contemporary artists, Art CZ, Praha, 2005 
John A. Walker – Art Since Pop, Thames and Hudson Ltd., London, 1975 
Klaus Lankheit – The Documents of 20th Century Art, Thames and Hudson Ltd., London, 1974 
Robert Hughes – The Shock of the New Art Century, Thames and Hudson Ltd., London, 1991 
William B. Jordan – Spanish Still Life, NG Publications Ltd., London, 1995 
Marie Mžyková – Still Life Paintings, Národní památkový ústav, Praha, 2015 
TilmanOsterwold – Pop Art, Taschen, Kolín nad Rýnem, 2015 
Zdeněk Lukeš, Ester Havlová – Czech Architectural Cubism, Galerie J. Fragnera, Praha, 2006 
Wolfgang Amsoneit – Contemporary European Architects, Taschen, Kolín nad Rýnem, 1996 
Phillipe Garner – Sixties Design, Taschen, Kolín nad Rýnem, 1996 
Petr Kratochvíl, Pavel Halík – Czech Architecture, Prostor, Praha, 1999 
George Buchanan – The Illustrated Handbook of Furniture Restoration, B.T. Batsford, Londýn, 1996 
Michael Dunbar – Restoring, Tuning and Using Classic Woodworking Tools, Sterling Publishing, New York, 
1989 
Maria-Therese Hoppe – Living in Daylight, Gyldendal, Kodaň, 2008 
Antonia Fraser – A History of Toys, G. Weidenfeld and Nicolson Ltd., London, 1966 
Karl-Ewald Fritzsch – An Illustrated History of Toys, Manfred Bachmann Edition, Leipzig, 1968 
Michael F. Andrews – Sculpture and Ideas, Pearson Prentice Hall, New Jersey, 1966 
Dan Merta a kol. – New Face of Prague, Galerie J. Fragnera, Praha, 2008 
Karl Ruhrberg a kol. – Art of the 20th century, Taschen, Kolín nad Rýnem, 2000 
Sam Hunter, John M. Jacobus – American Art of the 20th Century, Harry N. Abrams Inc., New York, 1973 
Raymond Murphy – English Grammar in Use, Cambridge University Press, Cambridge, 2004 
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Jan Baleka – Anglicko-český slovník výtvarného umění, LEDA, Voznice, 2003 
Jindřich Mrázek – Česko-anglicko–německý slovník výtvarného umění, Fin, Olomouc 1994 
Česko-anglický slovník odborných názvů (viz. webové stránky VOŠUP a SUPŠ), Praha, 2021 
 
 

Doporučená studijní literatura – německý jazyk 
 

Hartmut Aufderstraße – Delfin, Hueber, Praha, 2007 
V. Barandovská, K. Schöne – Nový německý pravopis závazný od 1. 8. 2006, Kava-Pech, Praha, 2008 
Nekolářová, Flieger – Alltagssprache Deutsch NEU, Fraus, Praha, 2009 
Deutsches Universal Wörterbuch A-Z, Dudenverlag, Manheim, 2011 
Olga Klečková – německé idiomy v praxi, Polyglot, Praha, 2013 
Geschichte der Kunst, Dumont Verlag, Köln am Rhein, 2003 
R. B. Johansen – Kunst und Unkunst, Übersicht der europäischen Stilentwicklung, Verlag der Kunst, 
Dresden, 1960 
Thomas Brachert – Beiträge der Kunst und Restaurierung alter Möbel, Callwey, München, 1986 
Achim Unger – Holzkoserviering, VEB Fachbuchverlag, Leipzig, 1988 
Otto Kammerlohr – Epochen der Kunst, Band 1, Altertum, Buchversand Kammerlohr, Bayreuth, 1970 
Otto Kammerlohr – Epochen der Kunst, Band 2, Mittelalter, Buchversand Kammerlohr, Bayreuth, 1970 
Otto Kammerlohr – Epochen der Kunst, Band 3, Neuzeit, Buchversand Kammerlohr, Bayreuth, 1970 
Otto Kammerlohr – Epochen der Kunst, Band 4, 19. und 20. Jahhrhundert, Buchversand Kammerlohr, 
Bayreuth, 1970 
Karl Schwarzenberg – Romanik in Böhmen, Prestel-Verlag, München, 1977 
Karl Schwarzenberg – Barock in Böhmen, Prestel-Verlag, München, 1977 
Franz Bahl – Spiegel der Zeiten, Band 1, Verlag Moritz Diesterweg, Frankfurt am Main, 1968  
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Nauka o slohu 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Obsahem předmětu je prohloubení znalostí z dějin umění a vývoje uměleckého řemesla v historických 

slohových obdobích získaných studiem na střední škole s hlubším pohledem na uměleckořemeslné profese 
a jejich vývoj v historických souvislostech. Důležité je obohacení výuky o historii designu, který se dynamicky 
vyvíjí a klade nároky na tříbení estetického citu. Studenti jsou vedeni k aktivnímu využívání odborné školní 
knihovny i informačních technologií. Výuka je vedena formou přednášek a seminářů. 
 
 

Vzdělávací cíle předmětu společně se vzdělávacími cíli ostatních předmětů tvoří systém umožňující 
dosahovat obecných cílů vzdělávacího programu. 
 

Cílové vědomosti: 
 znalost historických zákonitostí a zákonitostí estetiky užitého výtvarného umění a uměleckého řemesla 
 pochopení principů periodizace historického vývoje společnosti a její výtvarné kultury 
 pochopení podmíněnosti každé vývojové etapy etapou předcházející 
 Cílové dovednosti: 
 schopnost lokalizovat zeměpisně a časově historická a výtvarná fakta 
 chápání historických a výtvarných fakt v širších souvislostech 
 schopnost analyzovat historické a výtvarné jevy 

 
Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník 6 (3/3/0) hodin týdně za studium 

 
 Úvod do předmětu – výklad pojmů, hmotná kultura, řemeslo, design, vzájemné souvislosti 

 
 Pravěk – vznik řemesel, doba kamenná a železná, opracování pazourků a kostí, železné nástroje, 

opracování dřeva, keramika, textil, kůže, první obydlí, zpracování kovů, hutnictví, kovářství, 
mincovnictví, šperky 

 
 Keltové, Germáni, období stěhování národů – sklářství, základní pracovní nástroje, zbraně, hračky 

 
 Egypt – periodizace, materiály, dekorativní malířství, vzory, technika a technologie 

Iluminace 
Keramika, hrnčířství, glazurování, vypalování, vynález hrnčířského kruhu 
Architektura – vývoj 
Sklo, nádoby, foukání, broušení, tavba, mozaiky, šperky 
Zlatnictví, cizelování, granulace, tepání, rytí, tavení, odlévání, ražení, emailování 
Materiály – zlato a ostatní kovy 
Zpracování dřeva, nábytek, typy, tvary, zdobení, intarzie, řezba 
Zpracování textilu, len, vlna, konopí, rohože, tapisérie 
Zpracování kůže, obuv 

 
 Mezopotámie – přehled dějin 

Kamenictví, glyptika, mozaika 
Dekorativní malba, keramika, využití keramiky ve stavebnictví 
Sklo, zlatnictví, ostatní kovy 
Nábytek, řezbářství 
Tkaniny 
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 Kréta a Mykény, Řecko – dějinný přehled, kykladské idoly, archaické klasické a helénské umění, 
kamenosochařství, slohy, dekory, technika 
Dekorativní malba, výzdoba hrobek, malba keramiky, iluminace 
Sklo, nádoby, mozaiky 
Zlatnictví a ostatní kovy 
Řezbářství, nábytek, tkaniny, oděv, zbraně 
architektura 

 
 Etruskové, Řím – historický přehled 

Sochařství, materiály, užití v architektuře, vztah kultury a stavby 
Malba – Pompeje 
Šperkařství, glyptika, kameje, mozaika, dlažba 
Keramika – hromadná výroba, užití v architektuře 
Sklářství, foukání, tvary, barevnost 
Rytí, řezání, malování, zlacení, zlatnictví, zbraně, nábytek, řezbářství, tkaniny, oděvy 
architektura 

 
 Raně křesťanské a byzantské umění a řemeslo – historický přehled 

Slohové znaky, kamenosochařství, dekorativní malba a mozaiky, iluminace 
Keramika, sgrafito, malovaná okna 
Zlatnictví, rytectví, kovotepectví, zpracování dřeva a slonoviny, řezbářství 
Nábytek, tkaniny a výšivky, hedvábí 
architektura 

 
 Předrománské umění – Irsko, Merovejská říše, Karolinská a Otonská renesance, Vikingové, 

staroslovanské období 
Rozvoj malých forem, dekory a ornamenty, keltský šperk 
Kamenictví, řezbářství, zlatnictví a iluminace 
architektura 

 
 Románský sloh – situace ve světě a u nás, úloha církve, kláštery 

Malířství, sochařství, architektura 
Kamenictví, stavební řemesla, keramika a sklo 
Zlatnictví a zpracování kovů, zbraně 
Nábytek, řezbářství, užitá malba, iluminace, textil, oděv, koberce 
Obuvnictví, mincovnictví, zámečnictví, kovářství a pasířství 

 
 Gotika – kultura rozvinutého středověku, rozvoj měst a řemesel, hutě a cechy 

Malířství, sochařství, architektura 
Řezbářství, oltáře, spolupráce truhlářů a malířů 
Nábytek, truhly, církevní mobiliář 
Sklo, malba na sklo, dekorativní malířství 
Zlatnictví a zpracování kovů, zbrojířství, textil, keramika, předměty denní potřeby 

 
 Renesance – rozvoj výroby, věd, dálkový obchod, cestování 

Malířství, sochařství, architektura 
Zlatnictví a zpracování kovů, kamenictví, dekorativní keramika v architektuře 
Vývoj nábytku, řezba, čalounictví, textil 
Tisk a knižní ilustrace 
Předměty denní potřeby 
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 Baroko – kulturně politické pozadí doby, střet katolicismu a protestantismu, rozvoj dekorativních 
umění a řemesel 
Malířství, sochařství, architektura 
Vliv umění Dálného Východu, vrcholný rozkvět sklářství, zlatnictví a zpracování kovů 
Nové techniky výroby – manufaktury 
Rozvoj nábytkových stylů, čalounění, tkaniny 
Předměty denní potřeby 

 
 Rokoko – sjednocení stylů 

Malířství, sochařství, architektura, kamenictví a užitá malba 
Knižní malba, vědecká ilustrace 
Keramika a porcelán, manufaktury, chinoserie 
Zlatnictví, kovy, zbraně 
Nábytek, součinnost oborů (truhlář, řezbář, ebenista, cizelér, lakýrník, bronzíř, pozlacovač, čalouník) 
Textil, oděvy, předměty denní potřeby 

 
 Klasicismus a empír – historická situace, reakce na rokoko 

Malířství, sochařství, architektura 
Antické vzory, kamenictví a dekorativní malba 
Knižní ilustrace, nové typy písma 
Keramika, porcelán, sklářství, zlatnictví a zpracování kovů 
Nábytek, řezba, textil, předměty denní potřeby 
Biedermeier 

 
 Devatenácté století – krize stylů, krize volného umění, vznik nových medií, fotografie, film, tiskařské 

techniky 
Vliv průmyslové výroby na krizi řemesel – pokusy o renesanci rukodělnosti – William Moris, Henry van 
de Velde – vliv na Německo 
Pseudohistorické slohy a secese 
Malířství, sochařství, architektura 
Nábytek, interiér, předměty denní potřeby, šperky 
Objev kultury přírodních národů 
Umělecké směry přelomu století 

 
 Dvacáté století – vliv secese na vztah řemesla, umění a designu 

Malířství, sochařství, architektura 
Art-déco 
Bauhaus 
Kubismus, český kubismus 
Artěl, purismus, funkcionalismus, konstruktivismus 
Soumrak lidové výroby 
Slohová mnohoproudnost, rozbití norem 
Vliv USA na Evropu a odchod umělců před 2. světovou válkou do Ameriky 
Poválečné umění, styl Brusel, vliv sériové výroby na volné umění a naopak (op-art, pop-art), 
modernismus, postmodernismus 
Vliv nových technologií, televize, informační technologie 
 

 Současnost – současné trendy ve výtvarném umění a řemeslu 
 
 Mimoevropské kultury – Japonsko, Indie, Čína, Oceánie, předkolumbovská Amerika, Islám 
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Doporučená studijní literatura 
 

Bohumír Mráz – Dějiny výtvarné kultury 1. – 4. díl, Idea servis, Praha, 2002 
José Pijoan – Dějiny umění 1. – 12. díl, Odeon, Euromedia, Praha, 2002 
Anděla Horová a kolektiv – Nová encyklopedie českého výtvarného umění, Academia, Praha, 1995 
James Hall – Slovník námětů a symbolů ve výtvarném umění, Mladá fronta, Praha, 1991 
Jan Baleka – Výtvarné umění, výkladový slovník, Academia, Praha, 1997 
Jiří Vávra – Od impresionismu k postmoderně, dějiny vizuálního umění, Nakladatelství Olomouc, Olomouc, 
2001 
Robert Suckale, Matthias Weniger, Manfred Wundram – Gotika, Slovart, Praha, 2007 
Hermann Bauer, Andreas Prater – Baroko, Slovart, Praha, 2007 
Manred Wundram – Renesance, Slovart, Praha, 2007 
Alberto Manuel – Čtení obrazů, Host, Brno, 2008 
James Elknis – Proč lidé pláčí před obrazy, Academia, Praha, 2008 
Václav Bahník a kolektiv – Slovník antické kultury, Svoboda, Praha, 1974 
Gabriele Thullerová – Jak je poznáme? Umění a kýč, Euromedia Group, Praha, 2007 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Technologie a konstrukce 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Obecným cílem vyučovacího předmětu technologie a konstrukce je poskytnout studentům komplexní 

vědomosti o pracovních a technologických postupech při výrobě a konstrukci hraček, herních a užitkových 
předmětů. Dále o charakteru materiálů, způsobech zpracování, o nástrojích a strojích, o řízení a organizaci 
práce v návaznosti na ekonomiku, o zásadách ekologie, bezpečnosti a hygieny práce. Výuka je vedena 
formou přednášek. 

 
 
Vzdělávací cíle směřují k vytvoření komplexního pohledu na výrobní a pracovní procesy, k logickému, 

koncepčnímu, ekonomickému a ekologickému myšlení. 
 

Cílové vědomosti a dovednosti: 
 získání přehledu o vlastnostech používaných materiálů 
 znalost způsobů ručního a strojního obrábění používaných materiálů 
 znalost specifik zpracování papíru, textilu, plastů 
 znalost technologie lepení, pájení a povrchových úprav 
 podrobná znalost technologických a konstrukčních postupů 
 orientace v technologii sítotisku a obalové techniky 
 znalost zásad bezpečnosti a hygieny práce 
 znalost vztahu technologie, konstrukce a výtvarné práce 
 schopnost volit vhodné nástroje, nářadí, stroje a přístroje 
 schopnost volit správné technologické postupy 
 schopnost vypracovat technickou a konstrukční dokumentaci 

 
 

Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník   6 (6/0/0) hodin týdně za studium 

 
 Význam technologie pro výrobu hraček a uměleckořemeslných předmětů 
 Organizace průmyslové výroby 
 Bezpečnost a ochrana zdraví při práci, požární a hygienické předpisy 
 Výrobně-technická dokumentace – výrobní podklady, pracovní postupy, rozpis materiálu 
 Materiály, manipulace, způsoby zpracování 
 Nástroje, stroje a zařízení, pomůcky, speciální přípravky pro výrobu hraček 
 Konstrukce a mechanika 
 Povrchové úpravy – lakování, moření, potisk, zdobné techniky, malování 
 Technologie zpracování a skladování dřeva 
 Prototypová práce s náhradními materiály 
 Technologie zpracování plastických hmot 
 Technologie zpracování textilu 
 Soustružení dřeva  
 Ruční a strojní obrábění dřeva 
 Spojovací materiály, lepení 
 Současný design dětských interiérů 
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Doporučená studijní literatura 
 

Wolfgang Nutsch – Příručka pro truhláře, Sobotáles, Praha, 1999 
Daniel Titěra – Hračky, konstrukce a výroba, SNTL, Praha, 1963 
J. Žák – Výroba dřevařských polotovarů, SNTL, Praha, 1973 
Leon Moussignac – Divadlo od počiatku až po naše dni, SVKL, Bratislava, 1965 
Okrucký, Kautman – Výtvarník a dřevo, SPNP, Praha, 1976 
Martin Patřičný – Dřevo krásných stromů, Ivo Železný, Praha, 1998 
Emanuel Hercik – Československé lidové hračky, Orbis, Praha, 1951 
Pavel Kovářík – Základy konstrukce loutek, VOŠUP a SUPŠ, Praha, 2020 
Jaroslav Blecha, Pavel Jirásek – Česká loutka, Kant, Praha, 2009 
Jiří Oudes, Jaroslav Provazník – Dětské loutkové divadlo, Albatros, Praha, 1980 
Dvořák, Malík, Šlechtovi – Svět loutek, Kruh, Hradec Králové, 1978 
Karel Hanuš – O barvě, Státní pedagogické nakladatelství, Praha, 1984 
Dagmar Jurčíková – Panenky z dílny do galerie, Rubico, Olomouc, 2005 
P. Udržal, S. David, M. Císař – Řezbářství, SNTL, Praha, 1989 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Kreslení a navrhování 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Výuka předmětu sleduje získání schopnosti a dovednosti vypracovat výtvarně a funkčně uplatnitelné 

podklady pro výrobu i vlastní výtvarně-řemeslnou práci v designérském ateliéru. V průběhu studia předmětu 
student aplikuje poznatky z psychologie, pedagogiky, technologie a ekonomiky s ohledem na obsahové a 
funkční dimenze herního předmětu. Vyučovací předmět kreslení a navrhování je v úzkém vztahu k dalším 
odborným předmětům, zejména k dějinám umění a řemesla, technologii, figurálnímu kreslení. Zvlášť 
významné je propojení s ateliérovou praxí, kde studenti své návrhy realizují v materiálu. Ve výuce převažuje 
praktická činnost pod vedením odborného pedagoga. Výuka je vedena formou cvičení. 

 
 
Vzdělávací cíle mají své těžiště v rozvíjení výtvarných dovedností a vědomostí, vlastního výtvarného 

názoru a invenčních schopností, které jsou předpokladem vlastní výtvarné tvorby. 
 

Cílové vědomosti a dovednosti 
 praktická znalost zásad kompozice, tvarování a stylizace 
 znalost vztahu mezi materiálem a jeho výtvarnými výrazovými možnostmi 
 praktická znalost zásad zpracování technické a výrobní dokumentace 
 schopnost samostatné návrhové tvorby 
 schopnost samostatně vyhledávat inspirační a studijní zdroje a informace 
 ovládání moderních zobrazovacích technik  

 
 

Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník 12 (0/0/12) hodin týdně za studium 

 
 Vývoj a historie tvorby a výroby hraček, folklór, základní hlediska funkčnosti původních systémů 
 Herní předměty a prostředí pro nejmenší 
 Jemná motorika – návleky, skládanky 
 Kartonáž – obalová technika, grafické techniky 
 Smyslové tematické hračky 
 Hračky do exteriéru a pro kolektivní hru 
 Užitkové předměty – dětský interiér 
 Rehabilitační pomůcky a hračky 
 Didaktické herní objekty pro předškolní věk 
 Sportovně herní objekty pro dětská hřiště 
 Dekorativní předměty do dětského prostředí a upomínkové předměty 
 Rodinné divadélko, výtvarné a technické řešení 
 Stavebnice z velkoplošného materiálu pro mateřské školky a dětské interiéry 
 Návrh hračky na základě požadavků výrobní firmy 
 Prostorová stavebnice, komplet včetně obalu 
 Současné tendence v designérské tvorbě 
 Textilní didaktická hračka pro mentální stimulaci dětí 
 Soubor hraček pro kolektivní činnost – dopravní tématika  
 Stolní společenská hra, kartonáž, grafika 
 Papírová hračka, skládanka, vystřihovánka, omalovánka 
 Výtvarné a technické přepracování folklórní hračky pro strojovou výrobu 
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Doporučená studijní literatura 
 

Wolfgang Nutsch – Příručka pro truhláře, Sobotáles, Praha, 1999 
Daniel Titěra – Hračky, konstrukce a výroba, SNTL, Praha, 1963 
J. Žák – Výroba dřevařských polotovarů, SNTL, Praha, 1973 
Leon Moussignac – Divadlo od počiatku až po naše dni, SVKL, Bratislava, 1965 
Okrucký, Kautman – Výtvarník a dřevo, SPNP, Praha, 1976 
Martin Patřičný – Dřevo krásných stromů, Ivo Železný, Praha, 1998 
Emanuel Hercik – Československé lidové hračky, Orbis, Praha, 1951 
Pavel Kovářík – Základy konstrukce loutek, VOŠUP a SUPŠ, Praha, 2020 
Jaroslav Blecha, Pavel Jirásek – Česká loutka, Kant, Praha, 2009 
Jiří Oudes, Jaroslav Provazník – Dětské loutkové divadlo, Albatros, Praha, 1980 
Dvořák, Malík, Šlechtovi – Svět loutek, Kruh, Hradec Králové, 1978 
Karel Hanuš – O barvě, Státní pedagogické nakladatelství, Praha, 1984 
Dagmar Jurčíková – Panenky z dílny do galerie, Rubico, Olomouc, 2005 
P. Udržal, S. David, M. Císař – Řezbářství, SNTL, Praha, 1989 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Ateliérová praxe 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Obsahem předmětu je praktické ověřování probírané tématiky na vlastních výtvarných a technických 

návrzích v návaznosti na předměty technologie a konstrukce, kreslení a navrhování. Studenti procvičují 
designérské činnosti při práci v ateliéru s cílem dosáhnout vysoké uměleckořemeslné úrovně. Vedle 
aplikování teoretických vědomostí jsou studenti vedeni k řemeslné dokonalosti a k praktickému osvojení 
technologických postupů. V předmětu ateliérová praxe jde o vytvoření reálných představ o designérské jak 
na originálech, tak i v malosériové či hromadné výrobě hraček a užitkových předmětů. Ve výuce převažuje 
praktická činnost pod vedením odborného pedagoga. Výuka je vedena formou cvičení. 

 
Vzdělávací cíle mají své těžiště ve vykonávání praktických činností, ověřování teoretických vědomostí 

získaných studiem ostatních předmětů. 
 
Cílové vědomosti a dovednosti: 

 znalost zásad bezpečnosti práce, zásad první pomoci a protipožární ochrany 
 znalost používání správných pomůcek pro jednotlivé operace 
 schopnost zhotovit prototyp nebo jeho model danou technologií 
 praktická znalost ručního a strojního opracování dřeva, kovu, plastu, papíru a textilu 
 praktická znalost spojování a povrchové úpravy materiálů 

 
 
Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník 45 (0/0/45) hodin týdně za studium 
 

 Organizace ateliérového provozu, dílenský řád 
 Bezpečnost a ochrana zdraví při práci 
 Zhotovení repliky historické folklorní hračky 
 Replika historického užitkového předmětu 
 Realizace vlastních návrhů podle návrhových a výrobních výkresů na základě přípravy v předmětu 

kreslení a navrhování a aplikace znalostí z předmětu technologie a konstrukce 
 
Podrobnější charakteristika učiva 
1. ročník 

 Organizace práce v ateliéru, bezpečnost a provoz v dílnách. 
 Semestrální práce – replika hračky nebo loutky. Zhotovení fotodokumentace a technické dokumentace 

historické hračky nebo loutky. Studium použitých technických a technologických postupů a výběr 
materiálů, včetně povrchové úpravy. Navržení a realizace kopie vybraného předmětu. 

 Redesign hračky nebo loutky – autorské řešení hračky, nebo loutky vycházející ze studia historické 
předlohy. Výstupem jsou návrhové a konstrukční výkresy, výroba modelu a samotná realizace 
v dílnách. Součástí semestrální práce je Portfolio, digitální zpracování inspirací, návrhů, anotace, 
popisu výrobního procesu, fotodokumentace a produktového plakátu, vše v grafické úpravě digitální 
formy a tištěném provedení. 

 Cvičení: 3 – 5 výtvarných úkolů malého rozsahu, které rozvíjí technické a řemeslné dovednosti při 
používání různých nástrojů a stojů využívaných při realizacích v ateliéru a dílnách. 

 Workshopy s odborníky z praxe, návštěvy depozitářů – praktické ukázky různých technik a výrobních 
postupů odborníků se zapojením studentů. 
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2. ročník 
 Semestrální práce – herní objekt s didaktickými prvky do interiéru, nebo exteriéru. V rámci této práce 

navazují studenti kontakt s různými školkami, školami, galeriemi i soukromými subjekty a ve vzájemné 
spolupráci navrhují objekty, které zapadají do konkrétního prostoru, nebo vycházejí z požadavků 
jednotlivých zadavatelů. Jde o autorské návrhy užitkových předmětů, objektů, nábytku i hraček, které 
mohou mít plné využití i v průmyslové výrobě. Výstupem jsou návrhové a konstrukční výkresy, výroba 
modelu a samotná realizace v dílnách. Součástí semestrální práce je Portfolio, digitální zpracování 
inspirací, návrhů, anotace, popisu výrobního procesu, fotodokumentace a produktového plakátu, vše 
v grafické úpravě digitální formy a tištěném provedení. 

 Cvičení: 3 – 5 výtvarných úkolů malého rozsahu, které rozvíjí technické a řemeslné dovednosti při 
používání různých nástrojů a stojů využívaných při realizacích v ateliéru a dílnách. 

 Workshopy s odborníky z praxe – praktické ukázky různých technik a výrobních postupů odborníků se 
zapojením studentů do procesů (ofset, plotrování, fotodokumentace, odlévání porcelánu atd.) 
 
3. ročník 

 Semestrální práce – dětský nábytek. Návrh funkčního řešení nábytku pro děti různého věku. Úkolem 
je navrhnout nábytek s respektováním ergonomických, psychologických, technologických 
i ekonomických hledisek. Návrhy jsou konzultovány nejen s odbornými  pedagogy školy, ale 
i s předními výrobci nebo prodejci dřevěných hraček a nábytku. 

 Výstupem jsou návrhové a konstrukční výkresy, výroba modelu a samotná realizace v dílnách. 
Součástí semestrální práce je Portfolio, digitální zpracování inspirací, návrhů, anotace, popisu 
výrobního procesu, fotodokumentace a produktového plakátu, vše v grafické úpravě digitální formy 
a tištěném provedení. Workshopy s odborníky z praxe, exkurze. 
 
 
Doporučená studijní literatura 
 

Martin Patřičný – Dřevo krásných stromů, Ivo Železný, Praha, 1998 
Emanuel Hercik – Československé lidové hračky, Orbis, Praha, 1951 
Pavel Kovářík – Základy konstrukce loutek, VOŠUP a SUPŠ, Praha, 2020 
Jaroslav Blecha, Pavel Jirásek – Česká loutka, Kant, Praha, 2009 
Jiří Oudes, Jaroslav Provazník – Dětské loutkové divadlo, Albatros, Praha, 1980 
Dvořák, Malík, Šlechtovi – Svět loutek, Kruh, Hradec Králové, 1978 
Karel Hanuš – O barvě, Státní pedagogické nakladatelství, Praha, 1984 
Dagmar Jurčíková – Panenky z dílny do galerie, Rubico, Olomouc, 2005 
P. Udržal, S. David, M. Císař – Řezbářství, SNTL, Praha, 1989 

Věra Říčařová – Loutkové divadlo, Muzeum loutek Chrudim, 2016 

Jakub Ďoubal – Sádrové odlitky, Univerzita Pardubice, 2020 

Aleš Krejča – Grafické techniky, Aventinum, Praha, 1994 

Timothy Teuten – Masks, Studio Editions Ltd., London, 1990 

Viktor Sýkora – Neviditelný lidský svět, Academia, Praha, 2015 

Design and Art with Paper, Paper-craft 1, Gestalten, Dresden, 2011 

Design and Art with Paper, Paper-craft 2, Gestalten, Dresden, 2011 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Figurální kreslení 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Obsahem předmětu je studium portrétu a figury (aktu). Cílem studia je prohloubení znalostí 

a dovedností při zobrazení lidské postavy (zvířete) – anatomie, proporcí, výrazu, pohybu v realistickém 
zobrazení i v následné stylizaci. Chápání proporčního měřítka lidské postavy pro další tvůrčí činnosti. Ve 
výuce převažuje praktická činnost pod vedením odborného pedagoga. Výuka je vedena formou cvičení. 

 
Vzdělávací cíle směřují k estetickému vnímání a chápání skutečnosti, k pochopení souvislostí mezi 

jevem a jeho výtvarným vyjádřením a k dosažení kultivovaného výtvarného projevu. 
 

Cílové vědomosti a dovednosti: 
 znalost lidského těla jako předpoklad k chápání člověka jako měřítka všech věcí pro člověka 

vytvářených 
 praktická znalost kompozičních zásad rozvržení kresby ve formátu 
 znalost vztahu proporcí a tvarů 
 znalost stavby, mechaniky a možností výrazu lidského těla 
 pochopení souvislosti mezi figurou a drapérií 
 schopnost využívat výrazových možností linky, plochy, kontrastu a barvy 
 schopnost stylizace na základě realistických studií 
 poznání zvířecí figury a její stylizace 
 schopnost zachycení psychiky, charakteru a nálady člověka při jeho zobrazení 

 
 

Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník 9 (0/0/9) hodin týdně za studium 

 
 Portrét – tužka, sádrový model, vzájemné portrétování 
 Živý model – portrét a dvojportrét 
 Portrétní kresba – uhel, důraz na detaily a kresebnost 
 Studie aktu – stojící, sedící, ležící, různé druhy drapérie na lidském těle 
 Volná figurální kompozice vztah dvou a více postav, studie ve vztahu k prostředí 
 Studie zvířat – studijní kresby podle fotografií a grafických listů, 

pohybové studie zvířat – návštěva ZOO 
 Stylizace, volné abstrahované pojetí, karikatura – důraz na charakter, posun reálných proporcí 
 Pohybové studie – figura, důraz na anatomii – logika funkcí těla 
 Figurální portrét na základě paměťového vnímání 
 Autoportrét – reálný a stylizovaný 
 Figurální kresba s důrazem na individualitu a psychiku modelu 
 Figurální studie související s konkrétními zadáními v předmětu kreslení a navrhování 

 
 
Doporučená studijní literatura 
 

Diana Constance – Jak kreslit lidské tělo, Grafika & Co, Praha, 2002 
Prof. MUDr. Jaroslav Fleischmann, Doc. MUDr. Rudolf Line – Anatomie člověka I., Státní pedagogické 
nakladatelství, Praha, 1964 
Prof. MUDr. Josef Zrzavý – Anatomie pro výtvarníky, Avicenum, Praha, 1977 
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Karel Teissig – Technika Kresby, Artia, Praha, 1986 
György Fehér, András Szunygliy – Anatomie pro výtvarníky, člověk, zvířata, srovnávací studie, Slovart, 
Praha, 1999 
Theodore Dimon, Jr. – Anatomie těla v pohybu, Euromedia Group, Praha, 2017 
Gorg blanc – Atlas lidského těla, Repo Productions CZ, Praha, 2005 
Klára Folvarská/ Květoslav Hísek – Anatomie okem výtvarníka, Aventinum, Praha, 2003 
Staněk Linc – Technika Figurální kresby, Idea servis, Praha, 2002 
Svojka a Vašut – Velká kniha o kresbě a malbě aktu, Praha, 1996 
Gottfried Bammes – The Complete Guide to Anatomy for Artists a Illustrtors, Schwager und Steinlein, Köln 
am Rhein, 2017 
Gottfried Bammes – Wir zeichnen den Menschen, Volk und Wissen, Köln am Rhein 1989 
Tom Flint – Anatomie pro výtvarníky, Svojtka & Co., 2005 
George B. Bridgman – Constructive Anatomy, Dover Publications Inc., New York, 2000 
Radek Petříček – Výtvarná anatomie, Univerzita Pardubice, 2020 
Gottfried Bammes – Artist´s Guide to Human Anatomy, Dover Publications Inc., New York, 2004 
Gottfried Bammes  – Complete Guide to Life Drawing, Search Press Ltd, London, 2011 
Jaroslav Kos – Anatomie člověka pro výtvarníky, Aventinum, Praha, 2000 
Květoslav Hísek a Klára Folvarská Roseová – Anatomie okem výtvarníka, Aventinum, Praha, 2003 
Chris Legaspi – Anatomy for 3D Artists, 3D Total Publishing, 2015 Publishers Inc., Beverly, 2016 
Jennifer Paxton – Anatomicum, Templar Publishing, Worcester, 2019 
Editors of Imaginefx Magazine – How to Draw and Paint Anatomy, Creating Lifelike Humans and Realistic 
Animals, Fox Chapel Pub Co. Inc., London, 2018 
George B. Bridgman – Heads, Features a Faces, Dover Publications, New York, 1975 
Vanderpoel John H. – Human Figure, Dover Publications, New York, 1958 
Schider Fritz – Atlas of Anatomy for Artists, Dover Publications, New York, 1957 
Muybridge Eadweard – Human figure in Motion, Dover Publications, New York, 1955 
George B. Bridgman – One Hundred Figure Drawings, Dover Publications, New York, 2009 
George B. Bridgman – Book of a Hudred Hands, Dover Publications, New York, 1972 
Leslie Kaminoff – Jóga anatomie, Computer Press, Brno, 2013 
Viv Foster – Kreslíme postavu, Svojtka & Co., Praha, 2006 
Bammes Gottfried – Artist´s Guide to Animal Anatomy, Dover Publications, New York, 2005 
Christopher Hart – Lidské tělo 2, anatomie, Zoner Press, Praha, 2012 
Sheppard Joseph – Draving the Living Figure, Dover Publications, New York, 1991 
Bammes Gottfried – Der Nackte Mensch, VEB Verlag der Kunst, Dresden, 1982 
Bammes Gottfried  – Sehen und Verstehen, Volk und Wissen, Berlin, 1996 
Bammes Gottfried  – Human Anatomy, Dover Publications, New York, 2004 
Bammes Gottfried – Menschen Zeichnen, Seemann, Berlin, 1999 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Modelování 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Obsahem předmětu je rozvíjení tvarového a prostorového vnímání a orientace, rozvíjení schopností 

a dovedností vyjadřovat se plasticky v různých materiálech, ve vztahu k designu a tvorbě herních 
a užitkových předmětů. Ve výuce převažuje praktická činnost pod vedením odborného pedagoga. Výuka je 
vedena formou cvičení. 

 
Vzdělávací cíle spočívají v získání schopnosti plasticky vyjádřit viděné nebo z představy vytvořené 

tvary v jejich proporcích, struktuře, kompozičním rozložení hmot a povrchovém pojednání v realistickém 
i stylizovaném pojetí. Studenti jsou vedeni k samostatné práci, k estetickému vnímání a chápání skutečnosti 
a k dosažení kultivovaného výtvarného projevu. 
 

Cílové dovednosti a vědomosti: 
 praktická znalost principů trojrozměrného vyjadřování 
 praktická znalost materiálů a nástrojů používaných při modelování a odlévání 
 znalost zásad bezpečnosti a hygieny práce 
 pochopení vztahu detailu a celku, kompozice, působení čisté formy, objemu a tvaru, struktury 

a povrchu 
 znalost vztahu trojrozměrného výtvarného objektu a okolního prostoru 

 
 

Rámcový rozpis učiva 
1. – 3. ročník 10 (0/0/10) hodin týdně za studium 

 
 Modelování přírodnin a předmětů – studie hmoty, struktury, proporční vztahy, zjednodušení, stylizace, 

zvětšování, zmenšování 
 Hlava – modelování podle živého modelu, anatomická stavba, konstrukce, proporce, výraz 
 Modelační studie zvířat – postupný převod do stylizace pro herní předmět 
 Kompoziční cvičení – modelování v hlíně a dalších materiálech – reliéfní věcné kompozice, tematické 

herní skládanky, didaktické hračky apod. 
 Zhotovení formy – práce se sádrou, odlévání do lukoprenové formy – dvousložkové hmoty 
 Tvořítka – hračky na písek, práce s modelářskou hlínou a sádrou 
 Karikatura hlavy – maňásek – kašírovací techniky 
 Reliéf – modelování plastického ornamentu, rostlinné a geometrické motivy 
 Studie historické panenky nebo marionety 
 Figurální studie – návrh figurální hračky, loutky, panenky 
 Převod plošné výtvarné předlohy do plastické podoby a dosažení zdůvodněné technicko-

technologické modelace pro užití v předpokládaných materiálech ve výrobě 
 
 
Doporučená studijní literatura 
 

Diana Constance – Jak kreslit lidské tělo, Grafika & Co, Praha, 2002 
Prof. MUDr. Jaroslav Fleischmann, Doc. MUDr. Rudolf Line – Anatomie člověka I., Státní pedagogické 
nakladatelství, Praha, 1964 
Prof. MUDr. Josef Zrzavý – Anatomie pro výtvarníky, Avicenum, Praha, 1977 
Karel Teissig – Technika Kresby, Artia, Praha, 1986 
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György Fehér, András Szunygliy – Anatomie pro výtvarníky, člověk, zvířata, srovnávací studie, Slovart, 
Praha, 1999 
Miloslav Hégr – Technika sochařského umění, Orbis, Praha, 1959 
Ludvík Losos, Miloš Gavenda – Štukatérství, Grada Publishig, Praha, 2010 
Václav Šedý – Sochařské řemeslo, SNKLHU, Praha, 1953 
Dagmar Jurčíková – Panenky z dílny do galerie, Rubico, Praha, 2005 
Milan Pavlík – Dialog tvarů, Odeon, Praha, 1974 
Jakub Ďoubal – Sádrové odlitky, Univerzita Pardubice, 2020 

František Kadeřábek – Příručka pro sochaře, relief, J. Štenc, Praha, 1925 
Berit Hildre – Modelování, hlava a výrazy tváře CPRESS, Praha, 2007 
  

https://www.databazeknih.cz/nakladatelstvi/snklhu-statni-nakladatelstvi-krasne-literatury-hudby-a-umeni-3517
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Doprovodné teorie 1 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Předmět doprovodné teorie 1 studenta seznamuje s problematikou dětské psychologie a se 

základními pojmy a zásadami pedagogiky. Výuka je vedena formou přednášek. 
 
Vzdělávací cíle spočívají v teoreticko-praktickém osvojení základních znalostí z psychologie 

osobnosti a psychologie pedagogické. Studenti získávají základní znalosti o vymezení oboru, terminologii, 
rozdělení psychologických disciplin a pojmů. 

Studium seznamuje studenty se základní problematikou výchovy a vzdělávání, pedagogické 
terminologie, filosofií výchovy a její rolí v determinaci osobnosti. Obsahem je i stručný přehled historie názorů 
na výchovu včetně současných alternativních trendů. 

 
Cílové vědomosti: 

 znalost základních pojmů, jevů a terminologie v oblasti psychologie a pedagogiky 
 základní orientace v historii psychologie a pedagogiky 
 znalost výchovných aspektů u herních předmětů a objektů 
 základní znalost odborné obecné didaktiky, mravní výchovy, pedagogické diagnostiky a sociální 

pedagogiky 
 
 

Rámcový rozpis učiva 
1. – ročník   1 (1/0/0) hodina týdně za studium 
 

 Psychologie a pedagogika – vymezení pojmů 
 Determinace psychiky, psychika biologická a sociální 
 Historický vývoj názorů na výchovu 
 Základní problematiky didaktiky 
 Osobnost, teorie osobnosti, psychické vlastnosti osobnosti 
 Rysy osobnosti, temperament 
 Dynamika a motivace osobnosti 
 Psychické jevy a procesy 
 Procesy vnímání a poznávání, řeč a myšlení 
 Procesy paměti 
 Procesy citové a volní 
 Psychické a citové vztahy, pozornost 
 Získané dispozice – vědomosti, dovednosti, návyky 
 Učení a jeho problematika, psychologie učení, sensomotorické učení 
 Periodizace lidského života 
 Psychologická a pedagogická diagnostika 
 Význam hry v lidské ontogenezi a výchově dítěte 
 Hračka jako prostředek rozvoje osobnosti 
 Sociální psychologie a pedagogika rodina, sociální prostředí a skupiny, výchova a společnost 
 Alternativní pedagogické koncepce 
 Motivace při učení a vyučování 
 Osobnost učitele a vychovatele 
 Morální rozvoj osobnosti 
 Volný čas dětí a mládeže, rizikové faktory 
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Doporučená studijní literatura 
 

M. Černoušek – Psychologie životního prostředí, Nakladatelství UK, Praha, 1992 
H. Benesch – Encyklopedický atlas psychologie, NLN, Praha, 2001 
P. Říčan – Psychologie, příručka pro studenty, Portál, Praha, 2005 
M. Vágnerová – Vývojová psychologie – dětství a dospívání, Karolinum, Praha, 2012 
J. Kosek – Člověk je tvor společenský, Argo, Praha, 2004 
A. Giddens – Sociologie, Argo, Praha, 2013 
R. Havlík – Úvod do sociologie, Karolinum, Praha, 2008 
J. Janďourek – Úvod do sociologie, Portál, Praha, 2003 
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Učební osnova vyučovacího předmětu 
Doprovodné teorie 2 

 
Anotace vyučovacího předmětu 
Předmět doprovodné teorie 2 připravuje studenta na jeho budoucí ekonomickou činnost a zvládnutí 

základních ekonomických funkcí spojených s jeho budoucím zaměstnáním ve státní instituci, 
uměleckořemeslném podniku nebo jako samostatného podnikatele. Výuka je vedena formou přednášek. 

 
Vzdělávací cíle  
Vzdělávacím cílem předmětu je příprava studenta na jeho budoucí ekonomickou činnost, jak ve směru 

zvládnutí základních ekonomických funkcí spojených s jeho zaměstnáním ve státní instituci nebo výrobním 
podniku, tak jako samostatného podnikatele. Zde je cílem výuky je naučit studenta zvládnout základy 
účetnictví, operace spojené s daňovými povinnostmi, a naučit jej základům personální práce. Učivo je 
průběžně doplňováno o aktuální změny, ke kterým v oblasti ekonomiky a legislativy neustále dochází. Výuku 
je nutno přizpůsobovat obsahovému zaměření oboru s ohledem na rozvoj drobného podnikání i organizaci 
podnikatelské činnosti větších podniků. 
 

Cílové vědomosti: 
 znalost základních ekonomických pojmů 
 základní znalost zásad podnikání a vedení podniku jako subjektu tržní ekonomiky 
 obecná orientace na trhu práce 
 základní znalost legislativy v oblasti pracovně právních vztahů 
 znalost zásad hospodaření, vedení účetnictví a další podnikové agendy v rozsahu potřebném pro 

výkon budoucího povolání 
 obecná orientace v problematice daní a daňového systému 
 základní znalost zásad managementu a marketingové činnosti 

 
 

Rámcový rozpis učiva 
2. ročník 1 (1/0/0) hodina za studium 

 
 Právní vztahy uměleckořemeslné tvorby 
 Podnikání, formy podnikání, zakladatelský rozpočet, kalkulace ceny a nákladů, povinnosti podnikatele 
 Obchodně závazkové vztahy a smlouvy, konkrétní typy smluv 
 Daň a daňová povinnost, systém a správa daní, daňová přiznání, nepřímé daně, DPH a spotřební 

daně, přímé daně, daň z příjmu fyzických a právnických osob, výpočet daně, daně majetkové, dědické 
a darovací 

 Sociální a zdravotní pojištění, výpočet a odvádění pojistného 
 Finanční řízení firmy, management a marketing, personální práce, výpočet mezd 
 Účetnictví a účtové sestavy, principy a zásady účetnictví, jednoduché účetnictví a jeho vedení, účetní 

knihy a jiné doklady, podvojné účetnictví, jeho vedení a účetní knihy 
 
 
Doporučená studijní literatura 

 
Janků, Kelblová, Uhlířová, Zapletalová – Nové občanské právo v kostce, C. H. Beck, Praha, 2014 
R. Holman – Základy ekonomie pro studenty vyšších odborných škol a neekonomických fakult VŠ, C. H. 
Beck, Praha, 2008 
R. Holman – Ekonomie, C. H. Beck, Praha, 2011 
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J. Švejcarová a kol. – Ekonomie, stručný přehled teorie a praxe aktuálně a v souvislostech, CEED, Praha, 
2010 
P. Kolář, M. Veselá – Ekonomie a ekonomika, ASPI, Praha, 2006 
M. Sojka – Ekonomie pro střední školy, Fortuna, Praha, 2003 
C. Rosochatecká a kol. – Ekonomika podniku, Česká zemědělská univerzita, Praha, 2012 
Tichý, Arnold, Zemánek, Král, Dumbrovský – Evropské právo, C. H. Beck, Praha, 2014 
Zákon č. 90/2012 Sb., o obchodních korporacích, v platném znění 
Zákon č. 89/2012 Sb., občanský zákoník, v platném znění 
Tomšej Jakub – Zákoník práce 2021 s výkladem, Grada Publishig, Praha, 2021 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Přílohy: 
 
Zabezpečení výuky vzdělávacího programu 
Potvrzení spolupracujících profesních subjektů o spolupráci 

https://www.grada.cz/autor/defaultauthor/?authorid=7719
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