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Uvodem

Tato skromna publikace si neklade za cil zasvétit Ctenafe do problematiky loutkového divadla, navrhovani
a konstrukce loutek v celé Sifi. Jedna se pouze o orientacni popis principli a zakladnich zasad konstrukce
nejobvyklejSich typl loutek ve velmi zhusténé podobé.

Konstrukéni typy loutek, se kterymi se ¢tenar seznami v textu a na obrazcich, zdaleka nejsou jedinou moznosti.
RUznych konstrukei loutek, liSicich se zasadné mechanicky, nebo naopak jen v nepodstatnych detailech
a v pouzitych materialech, existuje nepfeberné mnozstvi. Snazil jsem se jako ukazky vybrat takové konstrukéni
typy, které jsou obvyklé, vyzkouSené a dobfe fungujici. Publikace se zabyvé tfemi zakladnimi druhy loutek, a to
manasky, marionetami a javajkami. Pfipojeny jsou kapitoly o divadle stinovém a divadle ¢erném.

Manaskové divadlo

Historicky pivod manaska je nejasny. Faktem je jeho rozSifeni po celé Evropé minimainé od stfedovéku,
puvodné snad v produkcich riznych jarmareénich kejklifi a v rukach potulnych hercu. Patfil zfejmé také
k vybavé dvornich bavi€u a klaund. Skoro vSechny evropské narody maji své tradicni typy manaskd — Cesky
Kasparek, francouzsky Guignol, anglicky Punch, italsky Pulcinella, rusky PetrusSka, némecky mluvici Kasperl.
Manasek je loutka velmi jednoducha a naudit se ji ovladat je ze vSech druhd loutek nejsnadnéjsi.

Zakladem jevisté pro manaskové divadlo je paravan (zasténa, za kterou jsou zrak(m divaku ukryti herci a nad
niz se pohybuji loutky). Casto se také mluvi o tzv. paravanovych inscenacich. Byvéa to obvykle dfevéna
konstrukce potazena textilem. Paravan musi byt dobfe prizvuény, aby divaci rozlisili smér, odkud hlas herct
pfichazi.

Paravan by mél (ostatné jako cela dekorace) stat samostatné, bez potfeby kotveni do podlahy, protoze
s manasky se Casto hraje i v nedivadelnich prostorach (matefské Skolky a podobna zafizeni), kde neni dovoleno
podlahu poSkozovat. Muze byt i nékolikrat zalomeny na pantech.

V/ySka paravanu byva okolo 170 — 175 c¢cm, podle primérné vysky hercl v souboru. Herci vy$Sich postav jsou
zvykli pohybovat se za paravanem v ponékud snizeném postoji, aby nebylo vidét temeno jejich hlavy, naopak
herci men§iho vzristu svou vySku kompenzuji specialni obuvi s nastavenymi podrazkami, kterym se odborné
fika kothurny (ndzev pochazi z terminologie antického divadia).

Horni hranu paravanu je velmi vhodné opatfit tzv. hracim prknem. Je to vodorovna dfevéna ploSina asi 10 — 12
cm Siroka, tahnouci se po celé Sifce paravanu, na strané hercl hladka se zaoblenymi hranami. Ta hercim
usnadnuje hrani s rekvizitami, které Ize na tuto plochu odkladat, a také pohyb loutek tésné za paravanem.
Vizhledem k tomu, Ze hledisté paravanovych inscenaci nemiva stupnéné fady sedadel (ani to neni Zadouci),
musi se loutky pohybovat stale v blizkosti paravanu, protoze vzdalovanim se od néj dozadu klesaji z pohledu
divaka za obzor.

uvazovat i o hfe ve vice planech s paravany stupnénymi do hloubky jevisté. Za kazdym dalSim paravanem vSak
musi byt také odpovidajicim zpisobem zvySena podlaha pro herce. Rychly pfechod loutky mezi jednotlivymi
plany se zde fesi zpravidla pomoci dvojnikl. V popfedi mizeme postavit jeSté jeden paravan o vySce cca 130
— 135 cm pro hru hercl vkleCe. V takovém pfipadé herci nosi kolenni navleky, podobné jako pouzivaji jezdci na
skateboardu. Podotykam, Ze vas nebudou mit moc radi.



PFi vybéru tématu a pfipravé inscenace je tfeba vzit v uvahu specificnost tohoto typu loutky. Manasek je svou
povahou (je to vlastné obleCend lidska ruka) loutka velice stylizovana s obrovskou vytvarnou nadsazkou. Ma
ruce stale vztazeny vzhlru a vSechna gesta provadi celym svym télem. Je to figura povahy komické a groteskni,
kterd vazné téma vlastné ani nemuze (diky své pfirozenosti) ztvarnit. Manasek se nehodi pro pfili§ dlouhé
pibéhy a i ty vyjadii ve zkratce. Rikdme, ze méa kratky jevistni ¢as, tim se mini, Ze stejné téma odehraje
v mnohem krat§im Case nez Cinoherni herec a rychleji nez loutka jiného typu.

Ze stylizace této loutky vychazi také stylizace kulis a dekoraci, pro kterou dava manasek Siroké moznosti.
RovnéZ velikostné si mizeme dovolit znaénou nadsazku. V podstaté vSechno, co je vétSi neZ postava ve
skute¢nosti, miZeme radikalné zmensit. U manaska viibec nevadi (a nikdo to jako nesrovnalost nevnima), kdyz
jeho domecek je tak maly, ze by se v ném nedalo bydlet. Naopak vSechno, co by mélo byt mensi, mizeme
neuveéfitelné zvétsit. Manasek, jehoZ velikost je dana rozméry lidské ruky, zachazi bez problému s rekvizitami
z béZného Zivota (hrnicek, vafecka, kniha, kladivko apod.). Nékteré véci (tuzka, pero apod.) jesté zvétSime. Tyto
vlastné obrovité pfedméty manasek obejme celyma rukama jako &lovék silny strom a nam to nepfipada vibec
nepatficne.

Pokud ruce manaska tvofi pfimo konce prstu herce, hraje manasek s rekvizitou velmi spolehlivé. Ma-li loutka
drevéné rucicky, uchop jiz neni tak jisty a pfedmeét je lepsi opatfit hilkou nebo dratem s drzadlem pro herce.
ZvI&stni variantou je manasek s nozickami. Ty mohou byt (textilni, vycpané) pfipojeny zepfedu k manaskovi
natrvalo, nebo jako samostatny kus s viastnim vodidlem (hulkou) pfidany k loutce jen v okamziku, kdyz je to
potfeba. Efektni je kupfikladu tyto noZi¢ky pfehodit pfes paravan a manasek muize na hracim prkné rozverné
posedavat. Pfidani a odebrani téchto nozi¢ek musi prob&hnout bleskurychle, aby je divak vlastné ani nepostrehl.
To plati v loutkovém divadle obecné - co nelze provést perfekiné a realisticky, to se udéla rychle.

Pokud jsou v inscenaci postavy zvifat, stylizuji se bud do antropomorfni podoby (lidsk& postava se zvifeci
hlavou) nebo se ztvarni v zoomorfni stylizaci (jako figurka nesena na hillce nebo draté). Pro ktery zplsob se
rozhodneme, bude zaviset na druhu zvifete a jeho roli v inscenaci.

Manasek je nesen hercem zpravidla tak, Ze hlava je nasunuta na ukazovacku a ruce tvofi palec a prostrednicek.
Ostatni prsty jsou pritisknuty do dlané. Jiny zplsob predstavuje hlava na natazeném prostrednicku, palec
a maliCek tvofi ruce a ukazovacek a prstenicek jsou ohnuty v dlani. Tento zplsob dava stranové soumérné;jsi
figuru, v praxi se vSak pro svou obtiznost pouziva zfidka.

S manaskem se hraje na pravé i levé ruce. Mimochodem, manasek je jediny typ loutky, u néjz herec mize
soucasné hrat se dvéma loutkami.

Existuje také dvouruéni manasek, kdy ruce jsou tvofeny dlanémi a prsty a hlava je nasazena na obou palcich.
Je to v8ak pro herce velmi nepohodIné, protoZe drzi ruce nad hlavou a lokty musi byt pfitom pokud mozno
u sebe. Proto také dvourucni manasek nebyva Casto k vidéni. Vyhodou takové loutky je jeji vétsi velikost,
otaceni hlavy na palcich nezavisle na pohybech téla a moznost hry s rekvizitou v jedné ruce.

Zvlastni skupinou manasku jsou tzv. mimické loutky, kdy ruka herce zasahuije do hlavi¢ky z elastického materialu
a mize pohybovat Usty nebo délat rizné grimasy. Tyto loutky vSak nepatfi do divadla, ale spiSe do varietnich
produkci.

Pro hru v manaskovém divadle nosi herci odév, ktery nedava pfilezitost o néco z dekorace nechténé zavadit
nebo se odévem nékde zachytit. Byva ¢erné barvy, kvli pfipadnym svételnym reflexiim. Ze stejnych divodi se
nosi na hlaveé Cerna ¢apka, pfipominajici baseballovou ¢epici bez Stitku, nebo matné Cerny Satek svazany uzlem
v tyle (tzv. na pirata). Pod pokryvkou hlavy musi byt utazeny dlouhé viasy.

Herci menSich postav nosi specialni obuv — kothurny. Jsou to kotnickové sportovni boty (kecky), jejichZ podrazky
jsou zvySeny podle potieby (az o 30 cm). Déla se to tak, ze se na podrazku boty nalepi mezikus z néjakého
lehkého materiélu (pénény polystyren apod.). Celek se polepi platnem a dospodu se pfipevni dalSi podrazka.
Herci na tom kupodivu umi bezpeéné chodit.



Konstrukce manaska
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Kosilka

Zadni dil byva
stejného tvaru jako predni,
avsak Sirsi,
protoze ruka je na hrbetni
strané vice vyklenuta.

Do spodniho lemu byva
nékdy zaSity kovovy retizek.

Zakladnim stfihem manaska je jednoduchd koSilka
z hladkého materialu (klot apod.), aby se do loutky mohla
snadno vsunout ruka. VSechny ostatni dily kostymu jsou na
ni naSity zvenci. KoSilka musi byt dostate¢né dlouha (po
loket).

Osova nesoumérnost lidské ruky s roztazenymi prsty se ve
stfihu nerespektuje (s manaskem se hraje na pravé i levé
ruce).

Rukavky mohou byt kratké, aby z nich vyénivaly konce
prst (vynikajici hra s rekvizitou), nebo na nich mohou byt
pfipevnény dfevéné ruce s dutinkami pro prsty. Ruce loutky
jsou pak delSi a cela figura mlze byt vétsi, nehraje vSak tak
jisté s rekvizitou.

Hlava

Hlava byva kaSirovana papirem na jadro
Z pénéneho polystyrenu.

Krk byva soustruzeny z tvrdého (bukového)
dfeva s mirné kdnickym otvorem pro prst.
Musi pasovat tésné (hlava se nesmi na prsté
volné protacet), ale zase ne moc, aby
nepUsobil pfekrveni. Okraje otvoru jsou
zaobleny.

Krk ma dole po obvodu vysoustruzeny zlabek.
Otvor pro krk v koSilce je pfi okraji nastehovan
silnou niti a ta je utaZzena do tohoto Zlabku
akonce svazéany. Upevnéni je pojisténo
zalepenim (nejlépe vtefinovym lepidlem).
Hlava mize byt i celd dfevéna (lipa nebo
topol), vychazi vSak potom téz$i (nemuze byt
pfilis velka).

Pokud bude mit manasek dfevéné ruce,
upevni se ke koSilce stejnym zplsobem jako
hlava.

Jelikoz manasek drzi po cely sv(j zivot ruce
nahoru a nikdy nepfipaZi, doporucuiji jej takto
kreslit pfi vytvarném navrhu jiz od samého
zaCatku. Prevést realistickou figurku se
slozitym kostymem do zjednodusené podoby
mariaska je obtizné a nékdy to ani dost dobfe
nejde.



Marionetové divadlo

Marionetou nazyvame zavésnou loutku oviadanou prostfednictvim niti, nebo niti a dratu. Mechanické zafizeni
k urovani pohybu loutky drzené v ruce herce - tzv. vodidlo — zde nazyvame vahadlem. Marioneta je vynalez
velmi stary, terakotové figurky s pohyblivymi koncetinami patfi jiz k nalezim antickym. Je v8ak sporné, zda se
zde jednalo o skute¢né loutky nebo o hracky. Vyraz ,marionette” oznaCuje ve vétsiné zapadoevropskych jazyku
loutku obecné.

Pocatky divadelnich marionetovych produkci souviseji jisté s rozvojem fezbarského femesla v pozdni gotice
a s oblibou mechanickych figurek v renesanci. NejstarSi zminky o marionetovych divadlech se tykaji Holandska
a Anglie. DoloZena jsou pfedstaveni marionet jiz od obdobi renesance a zejména baroka. K roz§ifeni marionet
po Evropé prispély velké valeéné konflikty, kdy tahnouci vojska obvykle nasledovali, kromé voz( markytanek,
zastupu fel€art, mastickaru a prostitutek, také herci, nejrizné;jsi kejklifi a bavici a mezi nimi i loutkari. Kocujici
marionetafi byli od prelomu renesance a baroka obvyklym zjevem v Anglii, v némecky mluvicich zemich, v Italii,
v Holandsku a v zemich ¢eskych. To jsou také evropské oblasti, kde je marionetové divadlo diky své tradici
nejvice rozSifeno i v dnesni dobé.

KoCovné marinetové divadlo bylo zaméstnanim rodinnym. Hlavou divadla byl loutkaf, ktery pfi produkci hral
a mluvil za vSechny postavy, pomahala mu zpravidla jeho zena a poCetné déti. Vice ¢lenl divadla by tato Zivnost
sotva nasytila. Loutkafi se Casto stavali majitelé potulnych hereckych spoleénosti, které zkrachovaly a rozpadly
se. Principal si jako nahradu za rozuteklé herce pofidil soubor dfevény a v femesle pokracoval dal. Cenné ,know-
how* — repertoar her — znal zpaméti. Loutkafova rodina koCovala v obytném voze, tzv. ,vostavaku® (,vostavalo*
se v ném), v némz se také prepravovalo vSe potiebné.

V Cechach je dolozena fada loutkarskych rod(i: Kopedti, Dubsti, Kotkové, Meissnerové, Flachsové, Kludsti,
Berouskové, Lastovkové a dalSi. Zajimavé je, Ze tato pfijmeni se dnes ¢asto vyskytuji mezi cirkusovymi artisty.
Kocujici marionetova divadla z naseho venkova postupné mizi az na po¢atku dvacatého stoleti, kdy se loutkova
divadla naopak zacinaji rozvijet v nejriiznéjSich spolcich a ochotnickych nebo poloamatérskych souborech.
Jevisté koCovnych lidovych loutkafi mélo pomérné Siroky a nizky portal. Znacné velké loutky (i vice nez metr)
dosahovaly hlavami skoro az k jeho horni hrané. Prichody byly pouze ze stran a scéna byla hluboka jen tolik,
kam loutkar natazenou rukou dosahl. Loutkar stal za jevistém a vodil loutky pfes zabradli, o které byl ze strany
divakl opfen prospekt. Kulisy byly ploché.

Marioneta byla s vahadlem propojena silnym dratem, ktery prochazel hlavou do téla loutky a uréoval zakladni
pohyby hlavy a téla. Vedeni bylo velmi kratké, vahadlo bylo hned nad hlavou loutky. Ruce byly navazany na
nitich, pokud loutky v rytifskych kusech bojovaly meci, byvaly tyto ¢asto také na dratech. U nejstarsich marionet
nebyly nohy loutek kloubeny v kolenou a nebyvaly ani navazany na nitich. Tyto archaicke loutky jsou dodnes
k vidéni v tradiénim divadle Opera dei Pupi v Palermu na Sicilii. Zvlastni loutku pfedstavoval KaSparek, ktery
Takto popsana scéna a mechanika loutek se v podani lidovych loutkaili nijak dale nevyvijela, vyjimkou byly
kolenni klouby u nohou a jejich navazani, které jsou u Eeskych loutkafi bézné jiz v obdobi baroka. Pfesto je
tento tradicni divadelni tvar velmi dobfe propracovany a i dnes pro jisty druh inscenaci pouZitelny.

K vyraznym zménam v usporadani scény a konstrukci loutek ved| na zaCatku dvacéatého stoleti zajem o loutkové
divadlo v rGznych spolcich a zfizovani stalych, zprvu amatérskych divadel. Jednou z nejstarSich a dodnes
fungujicich scén je prazské divadio Rige loutek pfi méstské knihovné. Rovnéz Divadlo Spejbla a Hurvinka ma
své koreny v tomto obdobi. Nové vznikajici divadla prevzala existujici schéma tradicni scény, které vSak zahy
pfestalo jejich potfebam vyhovovat. Divodem byl pfechod do vétSich salt (sokolovny apod.), kde bylo mozné
postavit vétsi jeviste.



Také pocet hercl se zvétsil, loutkové divadlo jiz nebyl prostfedek k uziveni jedné chudé rodiny, nybrz zajmova
¢innost ¢lend spolku. Soucasné stouply naroky na obmény repertoaru, nebot trvala scéna se stalou divackou
klientelou nevystacila s omezenym poctem her a typu postav a se skromnym vybavenim dekoraci.

Se zvétSovanim jevisté se zapocalo do Sifky, coz nepfinaselo Zadny problém, ale souCasné se scéna zacala
také zvySovat. S kazdym zvySenim portalu a prospektu bylo ale nutné odpovidajicim zplsobem také zvySovat
podlahu pro vodiCe a tim se také prodluzoval drét, na némz se vodily loutky. Ten se pak musel i zesilit a staval
se tak stale téZSim a s nim tézkla cela loutka. Dlouhé vedeni loutky na draté prestalo vyhovovat naro¢néjsSim
pozadavkdm.

Neumérné prodluzovani dratu a zvySovani stanovisté vodicu loutek ponékud kompenzoval tzv. faleSny portal.
Za portal se zavésil do hloubky jevisté shora jesté jeden portalovy stuperi, pojednany jako koruny stroma, klenby,
oblaka apod. Za nim byly ukryty pohledu divaka ruce hercl s vahadly, ktefi pak nemuseli stat tak vysoko a drat
tak dlouhy byt nemusel. Tento kompromis ale nebyl koneénym feSenim.

Pohyb hlavy loutky na draté (jen otaceni do stran) pfestal byt dostatecny. Loutka na draté se nemohla pfedklonit
a vibec se zacala jevit na velké scéné pohybové ponékud chuda. Odlet a pfilet pohadkovych postav (Eertli
apod.) se s dlouhym dratem také nedal dobfe realizovat. Vyvoj proto sméfoval k odstranéni dratu z hlavy loutky
a jejimu navazani pouze na nité. Ostatné, vzor tady byl — KaSparek. Divadelni soubory pfesly k pouzivani
vyhradné loutek na nitich.

Tim se uvolnil prostor pro rist scény do vysky. Jevisté vSak stale zlstavalo nehlubokeé, loutky mohly zezadu
dopfedu popojit jen tak daleko, kam vodic¢i dosahli. To bylo vyfeSeno (po dal$im prodlouzeni vedeni loutek) tim,
Ze vodiCi se prestéhovali na lavku, probihajici pficné nad jevistém mimo pohled divaka. Tyto lavky byvaji dnes
obvykle dvé za sebou a herci si mohou v prostoru mezi nimi vahadla loutek vyménovat. Z pfedni lavky (té co je
blize k divakim) se loutky vodi z obou jejich stran. V dneSnim marionetovém divadle byvaji lavky pohyblivé
podle potieb inscenace nahoru a dol(i, pfipadné i vpied a vzad.

Marioneta je, na rozdil od manaska, loutka povahy vazné, tihnouci k realismu. Jeji pohyby jsou umérené, jeji
jevistni &as je podobny hfe Zivého herce. V dnesni dobé obvykle nekombinujeme v jedné inscenaci figury na
draté a na nitich pro jejich odliSnou charakteristiku a stylizaci pohyb(. Vyjimku tvofi retrospektivni uvedeni her
starych loutkar(, kde vystupuje KaSparek na nitich mezi ostatnimi loutkami na dratech.

Marioneta na draté

Klasickym materialem fezbarsky zpracované loutky na draté je lipové nebo topolové dfevo. Z tohoto materialu
vychazi loutka pfimérené tézka a dobfe vyvazena. Pfi navrhu marionety neni radno dopoustét se prilis velkych
proporcnich experimentl. Nejlépe funguje loutka zhruba lidskych (pfesnéji détskych) proporci. Hlava loutky a jeji
pokryvka nesmi byt pfilis velka, aby nevadila okolo probihajicim nitim. Také rohy Certa nesmi do drahy niti
zasahovat, proto byvaji spiSe svislé a kratké. Nékteré klouby marionety se pohybuii sféricky ve vSech rovinach
(ramena), jiné jen v roviné jedné (kycle, kolena).

Konstrukce marionety na drate, kterou uvadim na strané 7, je svym vzhledem a pohyblivosti podobné klasické
figufe lidovych loutkafu, je vSak uzplisobena pro moznost strojniho opracovani nékterych Casti. Hlava je tésné
navleena na ocelovém draté (nejlépe zakapnout vtefinovym lepidlem), ktery prochazi bukovym soustruzenym
krékem (loziskem) vtlatenym do vyvrtu v trupu loutky. Dole je drat zakonCen oCkem, kterym prochazi ocelova
osicka, na niz vlastné cela loutka visi. O¢ko tvofi souCasné dorazy pro otaceni hlavy a pfi pozvednuti loutky
stabilizuje télo do sméru pohledu hlavy. Krk loutky je vcelku s hlavou a je ve spodni Casti valcovity.



V dolni ¢asti téla loutky probihaji vyfezy, v nichZ se otaceji ploché konce (jazyky) nohou na ocelovych osickach.
Spodni Cast téla loutky je v pfedni partii, kde se pohybuji nohy, tvofena vzdy Casti valce, jehoZ osa je totozna
s pribéhem osicek nohou v kyclich. Pfi vyrobé loutky doporucuiji jeji télo opracovat nejprve jako pravouhly blok,
do néhoz se pfesné vyvrta kréni otvor a otvory pro osicky nohou a vyfrézuji se (nékolikerym projetim okruzni
pilou) zafezy pro nohy. Teprve potom se blok opracuje do kone&ného tvaru. Stérbiny, které zlistanou po prifezu
pilou v zadecCku loutky, mizeme vyplnit viepenymi kousky dieva.

Nohy se musi pohybovat lehce, avSak bez vili. Mezi nohama loutky musi vzdy zlstat dostate¢na mezera,
zvI&sté s ohledem na kostym, aby se nohy pfi pohybu o sebe netfely. Obé nohy musi byt stejné dlouhé a stejné
pohyblivé. V kycli maji jit dopfedu o néco vice nez do pravého uhlu a dozadu néco malo pres pfimou polohu.
Kolenni klouby musi umoznit pohyb dozadu o néco vice nez je pravy Uhel a nesmi se ohybat dopfedu dale, nez
zcela nepatrné pfes pfimou polohu. Kloubeni nohou musi umozrovat sed, klek, a poklek na jednom kolené, kdy
se podlahy dotyka jedna noha chodidlem a druha soucasné kolenem a $piCkou nohy. Pfi navrhu kolenniho
kloubu je nejlépe nakreslit si z boku stehno a holef loutky na prisvitny papir a pfi zabodnutém Spendliku do
mista zamyslené osi¢ky pohyb a tvar ovéfit.

Chodidla musi byt v podélném sméru kolébkovité zaoblena tak, Ze kdybychom opsali patou loutky kruznici se
stfedem v kyCelni ose, obrys chodidla by ji nikde nepfesahoval. To nebréni moznosti vytvarovat loutce boticku
i s vyklenutou podréZzkou a vysokym podpatkem, uvedena podminka v8ak musi byt vzdy zachovéna.
Nedoporucuiji délat boty loutky pfili§ velké, loutka pak nechodi dobfe. Stejné zasady plati i pro konstrukci
marionety na nitich. Spravné kloubena loutka na draté umi sedét, kleCet a do jisté miry i stat opfena sama, i kdyz
vahadlo pustime. Loutka ma lep8i pohyby, pokud je noha od kycle po koleno kratSi neZ od kolena po chodidlo.
Také ruce déavaji lepSi gesta, jsou-li od ramene po loket kratSi neZ od lokte po dlai. Ruce marionet na draté
nebyvaji kloubené v zapésti, zato musi mit velmi volny pohyb v ramenou do vSech stran i s moznosti protoceni.
Klasickym zpusobem konstrukce je ponechat rukav loutky v pazni ¢asti prazdny, a loket spojit s ramenem pouze
k(Zi nebo provazkem. V rameni se paze pfipojuje k télu az zcela seshora, aby pfi vztyeni ruky nad hlavu
nedochéazelo k nezadoucimu esovitému zalomeni.

Typickym prvkem marionety na draté je ukazovacCek a palec spojeny do ocka, alespori u pravé ruky. Timto
otvorem mize prochazet dalSi nit kupfikladu k lemu dlouhého plasté nebo k Siroké sukni. ZataZzenim za tuto nit
pak ruka loutky po ni sjede k tomuto mistu a dalSim tazenim této niti loutka s kostymem pohybuije, hali se do
plasté nebo si podkasava sukni apod. Kromé téchto efektnich pohyb je tento otvor v ruce pouzitelny na spoustu
dalSich trikd. | kdyz se zdaji zakladni pohybové moznosti marionety na draté pomérné chudé, zvlasté ve
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mece, které popisuiji s vyobrazenim na strané 10. Loutka mize také mit oteviraci Usta, vyplazovaci jazyk, mrkaci
nebo kouleci o¢i a podobna pfekvapeni, ktera se diky jeji dobreé stabilité realizuji lépe nez u marionety na nitich.
Spojeny palec a ukazovacek slouzi také ke hie s rekvizitou. Ma-li loutka ze scény néjaky pfedmét odnést, navaze
se tento pfedmét v misté, kde jej ma loutka uchopit, na velmi dlouhou nit, ktera lezi na podlaze jevisté a prochazi
onim otvorem v ruce loutky. Jak loutka pfichazi a blizi se, pomocnik vodice tuto nit stale odebira a pfitahuje. Az
se loutka ocitne u pfedmétu, nit pfevezme vodic, a zatazenim za ni loutka véc uchopi a odnese. Pro opacny
pfipad (pfineseni rekvizity na jevisté a ponechani na misté) je lepSi opatfit ruku loutky hackem a pfedmét oCkem.
Pokud se v inscenaci ma vyskytovat jezdec na koni, pfistupuje se ke konstrukci této specialni loutky tak, jako by
cely kun byl spodni ¢asti jezdce. Téla jezdce a koné tvofi jeden celek. Nohy jezdce sediciho na koni se vétSinou
délaji nepohyblivé, pfipadné pouze s jednoduchym pohybem v kolené. Pokud ma loutka v inscenaci na koné
nasednout nebo z néj sesednout, obvykle jsou pro tuto hru vyrobeny tfi loutky: samotny kin, samotny rytif a rytif
na koni. ,Nasedani a sesedani” se odehrava mimo pohled divéka (za kulisami).



Konstrukce marionety na draté
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prava ruka

prava noha

leva ruka

Vahadlo marionety na draté

leva noha

Vahadlo se drZi za véleCek a jeho protacenim
mezi palcem a ostatnimi prsty se tvofi krok
nohou. Vodici drat prochazi valeCkem a za nim
tvofi hacek, za ktery se loutka da zavésit. To
bylo dilezité pro staré loutkafe, ktefi ovladali
vSechny hrajici figury sami (nékteré loutky po
jejich pfichodu na jevisté loutkaf zavésil na
prospekt a pohyboval s nimi jen stfidavé podle
potieby).

Primér dratu byva obvykle 2,5 — 4 mm a voli se
podle jeho délky a vahy loutky takovy, aby se
pfi hfe pfili§ neprohybal a loutkou se dalo dobre
vladnout.

Nit od rukou prochazi ockem na konci dratu,
proto Ize obé ruce ovladat touto niti soucasné.
Niti pro ovladani gest rukou muze byt i vice,
jednak na rlznych mistech ruky loutky (jiné
gesto dava kupfikladu nit navazana na konec
prstu), jednak mohou otvorem mezi spojenym
palcem a ukazovackem loutky nebo ockem na
jeji dlani prochazet a pokraCovat k jinému mistu
na téle nebo obleceni loutky.

Zatazenim za pfislusnou nit si pak loutka vZdy
pfesné na toto misto sahne (oko, Usta, nos,
ucho, kapsa, okraj klobouku apod.).

Pfipadné dalsi nité pro ruce se pfipojuji na
vahadlo vpredu pobliz dréatu.

Nité nohou se pfipojuji ke stehnu loutky v jeho
horni tfetiné. Nité se kfizi tak, ze ty, které
ovladaji pohyby rukou, jsou vpfedu.

U historickych loutek byvaji Casto nité nohou
vedeny dutinkami skrz télo a hlavu loutky. To
loutkafim usnadiovalo previékani loutky pfi
udrzbé kostymu.
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Marioneta s mecem

Me¢ loutky nemlze byt pfilis dlouhy. Je
zasunut v koZzeném zavésu pfes rameno.
Ten doporucuii pfipevnit k télu hiebicky.
Loutkafi mivaji obvykle nité B a C navazané
na hrazdiCce (viz zmen3eny obrazek nize),
ktera je zavéSena zepfedu na vahadle.

hacek vpredu
na vahadle

hrazdicka

Nit A je navazana na ruce v obvyklém misté
a ovlada pohyby pravé ruky bez mece. Nit B
prochazi zezadu dopfedu otvorem v ruce
loutky a je napojena na konec jilce mece. Nit
C prochazi zavésem mece a je napojena na
jeho Spicku. Nité B a C jsou volné provéseny
a ovladani ruky se za normalnich okolnosti
neucastni.

Zatazenim za nit B se ruka zvedne, pfetoCi
malikovou stranou vzh(ru a po této niti sjede
na jilec mecCe. DalSim taZenim této nité je
meC vytahovan ze zavésu i s rukou na jilci.
Soucasné je tfeba tahnout i za nit C, jejimz
dotazenim (poté co 3picka meCe zavés
opusti) se vytaseny me€ v ruce napfimi do
svislé polohy.

Vytaseny mec jiz loutka vrétit zpatky neumi.
Tento trik je vhodny spiSe pro marionetu na
draté.



Varianty konstrukce kloubd marionet

kulata kiize
- / ﬁ(
T [—
=
5
P
N
O S
o - textilni
—\ tunylek
LY O O

Ruce marionet na draté obvykle nebyvaji pohyblivé v zapésti.
Pokud ma loutka kostym, je nejlépe rukav nad loktem nechat
prazdny. Loketni kloub miZe byt i s Cepem, rozporem
a osickou (jako v kolené). U ctvrté varianty jsou dily ruky
spojeny prazdnymi textilnimi tunylky.

kulata kuze

a

=Y

A p[OVChé | textilni
\_/ kize L tunylek
/ plocha prositi

kGize
olovo

U loutek na nitich je naopak pohyblivé
zapésti pravidlem. Dobrym feSenim je
kloub z ploché kiZe. Ruka loutky mize
byt i textilni (vycpana). Pak je ale potieba
dovazit ji olovem.

Loutka na draté nemiva kloub v kotniku. V ky¢li mize byt misto dfevéného jazyka U loutky na nitich se da

vivs

silngjsi plocha kize (asi jako z femene do kalhot), loutka se pak muze rozkrogit. ~ pouzit i kolenni kloub na

Pokud nechceme obvykly kolenni kloub vyobrazeny vlevo, mizeme pouzit
kulovy kloub s lamelou z ocelového plechu (vpravo). Obé konstrukce jsou

vhodné i pro loutku na nitich

plochou kizi, podobny
jako v lokti. Chuze loutky
vSak neni tak jista.
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Marioneta na nitich

Konstrukce této loutky miZe byt podobnéd marioneté na draté, mize vSak byt i velmi odlidna. Zatimco loutky na
draté si pfedstavujeme jako dfevéné, fezbarsky pojaté figury, pfi konstrukci marionety na nitich se uplatni fada
dalSich materiald. Vybér je velmi bohaty. Na jedné strané stoji dievéna figura v podstaté stejna jako loutka na
draté, na druhé muze stat textilni vycpané panenka s klouby tvofenymi jen prositim, kterd mize po dovéazeni
nékterych partii olivky a po navézani nitémi na vahadlo docela dobfe fungovat také. Mezi témito dvéma krajnimi
polohami lezi Siroka Skala moznosti. Kromé dfeva se pouZivaji Casto tvrdé i mékké pénéné materialy, odlévaci
hmoty, textil, kaSirovani atd. Marioneta na nitich ma bohatsi rejstfik pohybt v jemnéjSich nuancich. Obvykla
jsou u ni pohybliva zapésti a kotniky, vyjimkou nebyva ani trup déleny na nékolik Casti. Také krk loutky byva

vivs

vviv

pohyby jejich Casti vedou k protipohybu celé figury (nohy), jiné jsou naopak loutkou nasledovany (ruce).

Co bylo feCeno v pfedchazejici kapitole o doporucenych proporcich a zasadach tvarovani uritych Casti téla
a 0 uhlech a rozsahu pohybu kloubd nohou marionety na draté, to plati u loutky na nitich ve stejné mife. Pokud
mé loutka pohyblivé kotniky, je jejich pohyb jen maly. Marioneté na nitich prospiva jista elasticita téla mezi
rameny a kyClemi, proto se tato ¢ast loutky nékdy tvaruje z pénové gumy nebo podobného materialu.

K dulezitym podminkam dobré funkce loutky se pfidava dalSi — vyvazeni figury. Loutka ma mit lehkou hlavu
a nohy, télo lehké nahofe a téZké dole. Téz8i maji byt také ruce v loktech a zejména v dlanich. Loutky se ¢asto
dovazuji olovem. Celkové loutka nema byt zbyteCné tézka, hrat s ni je fyzicky docela narocné, nebot herec stéle
musi dodrzovat pfesnou rovinu dotyku s podlahou. NemUzZe se o marionetu opfit jako o hul, jak to obéas muze
udélat jeho kolega s loutkou na draté. P¥ili§ lehka loutka ale nesmi byt také, herec by nemél dostatecny cit pro
jeji pfesnou kontrolu.

O navazani loutky, které ma na jeji pohyby velky vliv, je pojednano u obrazku vahadla na strané 13. Mista pro
navazani rukou je tfeba k docileni poZadovaného gesta Casto experimentalné hledat. Nebyva vyjimkou ani vétsi
pocet niti na jedné ruce pro rizné pohyby. Loutka, kterou predstavuiji na strané 12, je jednou z dlouhé fady
moznosti, jak ke konstrukci marionety na nitich pfistoupit. Je to osvédéeny a dobfe funguijici typ, ktery byl
pouzivan na loutkarské katedfe DAMU k vyuce loutkohercu. Ma dfevénou hlavu a soustruzeny duty krk, které
jsou propojeny skrze hrud z pénové gumy (myci houby) s dfevénymi ky&lemi koZzenym kulatym femenem (podle
velikosti loutky asi 4 az 6 mm silnym). Tento femen je upevnén na temeni hlavy a v kyclich loutky a drzi celek
hlavy a téla pohromadé. Ruce jsou kloubeny pomoci mékké kize a pfipevnény v ramenech na destiku
z pfeklizky. Z tvrdSi kiZe jsou také horni jazyky nohou, loutka se tedy muze i mirné rozkrocit. Pohyblivost nohou
v kotnicich umoZriuje loutce jemné nuance v postojich (pohupovani se na $pickach, podupavani jednou patou
apod.).

K marionetové scéné patfi také loutky Ctyfnohych zvirat. Zde si dovolim jejich konstrukci ponechat na Ctenarove
fantazii, neni to nic tézkého a Zadné zvlastni uskali zde neshledavam. Konstrukce nohou byva v kolennim kloubu
podobna jako u lidské figury, nesmime zapomenout, Ze u pfedni nohy se ohybaji dozadu a u zadni dopfedu.
K télu se nohy obvykle pfipojuji na osiCce ze strany. Krk zvifete se Casto déla jako prazdny textilni tunylek, jehoz
tvar udrzuji zevnit vSité prstence z dratu (typické u loutek draku). Pro vedeni ¢tvernoZcu se pouZiva odliSné
vahadlo, vyobrazené na strané 14.

ProtoZe prace hercl v marionetovém divadle znamena neustalé naklanéni se pres zabradli lavky, ze které se
vodi loutky, nosi herci obvykle overal nebo kalhoty s laclem, které po madle zabradli dobfe klouzou. Pokryvka
hlavy se Zadna nenosi, bylo by trapné, kdyby spadla doll do jevisté.
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Konstrukce marionety na nitich

kulata klze

Zakladni material
je lipa nebo topol.

kulata kuze N—
preklizka

plocha kuze

plocha kuze

o zakladni navazani

» doplikové navazani -
pohled vzhdru, chiize
pozpatku, prednozeni

s vydrzi

Nékdy je potfeba

loutku v kyclich,
Pro jistgjSi chuzi loktech a dlanich
se nékdy podrazky dovéazit olovem
polepuji tenkou plsti. (nezakresleno).
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Standardni vahadlo marionety na nitich

Hak slouzi k zavéseni
loutky, kdyZ nehraje.

prava noha
prava ruka
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Loutka se na vahadlo g \g 2
navazuje vzdy v poradt: 3 =
1. hlava
2. ramena

3. nohy a ruce (nité se kfiZi tak, Ze ruce jsou vpredu)
4. vSechno vyzkouSet a teprve pak navazovat ostatni nité

4

pravé rameno

levé rameno

Vahadlo se drzi v ruce za svisly valecek
tak, Ze vodorovna vykyvna ¢ast ovla-
dajici pohyb nohou spociva shora na
palci a ukazovacku. Ostatni prsty vale-
¢ek obepinaji a pfipadné pfidrzuji nité
ovladajici ruce.

Zakladni pohyby loutky, téla a hlavy
jsou tvofeny naklanénim a otacenim
celého vahadla. Predklon loutky, gesta
rukou a pohyby dalSich pohyblivych
Casti ovladd herec volnou rukou
tahanim za pfislusné nité.

Cim je loutka &lenit&j$i, tim je niti vice a
Pfipadné dalsi nité se umistuji podle
logiky ovladani na jiZz existujici rahénka,
nebo na dalsi ty¢ky v horni nebo dolni
¢asti vahadla.

Pro pohled loutky vzhlru (navazani za
nos) se pfidava do spodni ¢asti vaha-
dla dalsi vodorovna tyCka, sméfujici
kupfedu.

Ma-li loutka chodit pozpatku nebo délat
stojku na rukou, navazi se paty volné
provéSenymi nittmi na hrazdicku,
zavésenou zezadu na stejném misté
jako ramena — viz zmen3eny obrazek
dole.

hrazdiCka

pata NN
pata s~~~

Pro transport je nejlépe loutku pod vahadlem nékolikrat zato€it. Nité se tim stoi do $idry a nezacuchaji se.
Loutka i s vahadlem se pak ulozi do textilniho pytliku s homni stranou zdrhnutou do zavazaného tkalounu.
Vzniklym otvorem vyCniva hék na vahadle, za ktery se celek nosi, nebo pfi uskladnéni zavési.
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Horizontalni vahadlo marionety na nitich
pro loutky ¢tyinohych zvifat

Loutky zvifat byvaji obvykle na nitich i v pfipadé, Ze ostatni loutky v inscenaci jsou na draté.

Vahadlo pro hlavu
Vahadlo pro télo

plocha guma
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leva predni noha

Vahadlo pro &tyfnohé loutky je dvoudilng, kazdy dil se drzi v jedné ruce. To, Ze nezistava zadna ruka volna pro
praci s nitémi, pfili§ nevadi, protoZe téméf vSechny pohyby zvifete zviddneme manipulaci s celymi vahadly.
V pfipadé potfeby je také mozné mensi vahadlo zavésit na drat s hackem na vétSim vahadle a do¢asné tak
jednu ruku uvolnit. Kyvanim dvojitého kfize vétSiho vahadla se tvofi krok vSech ¢tyf nohou. Nité zadnich nohou
jsou prekfizené (nedéla se u mimochodnikl, napf. u slona a velblouda). Pohyby hlavy ovladame menSim
vahadlem, jeho naklanénim a otd€enim. Otevirani a zavirani tlamy je obsluhovano pakou, ktera se nazpét vraci
gumickou. Nit vedouci k dolni Celisti prochazi hlavou.
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Javajkové divadlo

Javajka je loutka nesena hercem nad hlavou, podobné jako manasek. Ruka herce uvnitf loutky vSak netvofi jeji
postavu pfimo, nybrZ svira vodidlo, jehoz mechanismus zajistuje nezavisly pohyb hlavy a téla loutky. Ruce
loutky (podobné svou konstrukci rukdm marionety na nitich) jsou ovladany tyCkami (tzv. cempurity) drzenymi
v druhé ruce herce.

Néazev loutky pochazi pravdépodobné od nazvu ostrova Java, protoze typ tohoto divadla je odvozen z tradiéniho
divadla wayangu (,wayang® je indonésky vyraz pro loutku a divadlo, slovo ¢empurit pochazi také odtud), které
existuje pravé na Javé. Javajka je z typU loutek uvedenych v této publikaci nejmladsi. Jeji prvni konstrukce
vznikla v padesatych létech dvacatého stoleti v moskevském Ustfednim loutkovém divadle.

Po druhé svétové valce byla zfizovana v byvalém Sovétském svazu za podpory statu pocetna loutkova divadla,
v nichz byl spatfovan nejen vhodny druh zabavy, ale i moznost agitace mezi détmi a mladezi. Jednalo se vesmés
o divadla manaskova, pro jejichz vznik byla v zemi bohata tradice v lidovém loutkafstvi s hlavni postavou
Petrusky (ruské obdoby nadeho Kasparka).

Brzy se ale ukézalo, Ze manasek se nehodi pro kazdou tématiku (viz kapitolu 0 manaskovém divadle). Proto byl
hledan jiny typ loutky, schopny ztvamit i zavaznéjSi témata a vhodny pro vétsi inscenacni celky. Marionetové
divadlo nepfichazelo v Gvahu pro jeho komplikovanost a technickou néarocnost, ktera byla hercim zvyklym
zachazet s manasky naprosto cizi. Tradi¢ni marionetova divadla, znaméa v zemich zépadni Evropy odedavna,
zde nikdy neexistovala.

Obdobi prvnich desetileti dvacatého stoleti je charakteristické zajmem evropské odborné inteligence o exoticka
loutkova divadla Japonska, Ciny a Indonésie, podobné jako bylo vytvarné uméni dalného vychodu Evropou
objeveno jako novy inspirani zdroj v obdobi secese. To jisté nebylo loutkarfim moskevského divadla loutek
neznamé. Zkombinovanim poznatk( o loutkarstvi Asie s loutkami tradiniho indonéského divadla a se
soucasnou technologii vznikl novy typ loutkového divadla a nova loutka — javajka.

Javajkové divadlo se rozsifilo nejprve na uzemi Sovétského svazu a (viceméné povinné) do zemi tzv.
vychodniho bloku a odtud postupné do dalSich (i zapadoevropskych) zemi, zejména do oblasti, kde nebyla silna
tradice marionet. Dnes najdeme javajky v Polsku, v Ceské republice, na Slovensku, v Madarsku, Bulharsku,
Rumunsku a v zemich byvalé Jugoslavie, dale na zapad pak zviasté ve Francii a Belgii, ale i v dalSich zemich.
Pronikly i za Atlantik.

Javajky se déli podle konstrukce do dvou zakladnich skupin s rozdilnym zpUsobem ovladani a odliSnou
charakteristikou pohybU i odliSnym vyrazem. Z nedostatku vhodné terminologie je nazyvame typem A, jehoz
prvni konstrukce vznikla v Moskvé, a typem B, ktery je vynalezem &eskych loutkafd. U obou typl je v dutiné
uvnitf téla loutky vodidlo s rukojeti pistolového tvaru. Toto vodidlo je u javajky typu A spojeno s prodlouzenym
krkem loutky, u typu B s jejimi rameny nebo trupem. To dava loutkdm rznou stylizaci pohybu. Javajka typu A
maximalné vyuziva ohebnosti loutkarovy ruky v zapésti, je konstrukéné jednodussi a méné poruchova. Javajka
typu B je oproti tomu ponékud topornéjsi a soSnéjsi, jeji pohyb je vice mechanizovan. Pohyby hlavy a téla jsou
nezavislejSi. Jevistni ¢as javajek je srovnatelny s marionetami, javajka typu A se vyjadfuje ponékud rychleji, nez
loutka typu B. Priklady obvyklych konstrukci javajek obou typu jsou vyobrazeny na stranach 16 a 17.
Javajkami se muze hrat za paravanem podobnym jako pro manasky, ¢asto se ale pfi inscenacich v divadle
vyuziva také tzv. jevidtni vany. Je to snizena Cast podlahy jevisté (zpravidla ve svislém sméru pohybliva), pred
niz pak paravan nemusi byt tak vysoky (vlastné tvofi jen popredi dekorace). Casto se vyuziva vice paravan(
s riznymi vySkami. VyuZivaji se i tahy a dal$i mechanika jevisté. Odév a obuv hercl jsou stejné jako v divadle
manaskovem.
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kulata kize

ocelovy drat 2,5 - 3,5 mm

Konstrukce javajky typu A
vodidlo spojeno s krkem loutky

plocha kuze

_/

plocha kize

Vodici tyCky nazyvané Cempurity
slouzi k ovladani rukou a také (ne-
pfimo) k ur€ovani polohy téla loutky.
Jsou dostatecné dlouhé, aby je herec
mohl obé& dvé drzet volnou rukou
prekfiZzené asi v jedné tfetiné. Jejich
dolni tfetinu tvofi zplostélé dievéné
valeCky asi 1 — 1,5 cm silné, které
pusobi jako protivaha.

vydreva

ocelové pero

ALRLARLAARAAARAANAAANAN

preklizka

kovovy krouzek

pistolova rukojet

U javajky typu A je vodidlo napevno spojeno
s hlavou loutky a protaci se uvnitr téla.
KaSirovanou hlavou prochazi valeCek, ktery je
husté vinutym ocelovym perem spojen s vodidlem
s pistolovou rukojeti.

Ramena loutky jsou také kaSirovana papirem na
pénény polystyren (nebo jinou podobnou hmotu).
Jejich zakladnu tvofi pfeklizkova pfepazka, na
kterou jsou pfipojeny ruce. Ramena se volné
protaceji na prstenci spojeném s vodidlem. Ten je
vpredu pferuSen mezerou, kterou prochazi nit
ovladajici pomoci prstynku sklanéni hlavy.

Ruce javajky jsou kloubeny mékkou kuzi, musi se
velmi lehce ohybat. V dlani je z malikové strany
vydlabana Stérbina, do niz je zasunut zploStély
konec Cempuritu s pficnou osickou.

Kostym javajky je tvofen koSilkou z hladkého
materialu, na niz jsou vSechny dalSi dily naSity
zvenci, podobné jako u manaska. Ve spodnim
lemu koSilky byva zasity fetizek.
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Konstrukce javajky typu B
vodidlo spojeno pevné s rameny loutky

vydreva

kulata kiize

preklizka

ocelové tahlo

plocha klze

posuvny jezdec

)
—
g
% pistolova rukojet

Javajka typu B je vétSi nez javajka typu A, protoZe ruka herce do ni neni vsunuta tak daleko. Pistolova rukojet
vodidla je pevné spojena s rameny loutky. Hlava se pohybuje nezavisle na pohybech téla prostfednictvim
mechanismu.

Krk je nasazen vyfezem na kulatou ty¢ku a upevnén pfi¢nou osickou, na které se hlava kyvé dopfedu a dozadu.
Tato svisla ty¢ka prochazi otvorem v zakladné ramen (pfeklizkové pfepazce) a jeji doini konec se otaci ve vyvrtu
v pistolové rukojeti. Proti nezadoucimu posuvu vzhlru je na tyéce pod ramenni pfepazkou navlecen dfevény
krouZek.

Otaceni a sklanéni hlavy se fidi posuvnym jezdcem, ktery je propojen s bradou loutky ocelovym tahlem.
Stahovanim jezdce dold hlava pfikyvuje, prota¢enim mezi palcem a ukazovackem se hlava otaci. Ve stfedni
poloze mlZe byt hlava stabilizovana vinutymi pruZinami, navieCenymi nad a pod jezdcem (nezakresleno).
Ruce a vodici ty¢ky — ¢empurity jsou stejné konstrukce jako u javajky typu A. Javajky typu A a B se v jedné
inscenaci nekombinuji, protoZe maji zcela odliSny charakter pohybu.

plocha klize

—>< A
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Stinové divadlo

Stinohra je nepravem ponékud opomijeny typ loutkového divadla se zvlastni poetickou atmosférou, ktery ma
svUj ptvod v tradiénim divadle Cinském. Divadlo stint patfi také k davnym kulturam Indie, Indonésie a arabského
svéta. V Evropé se objevuje na pocatku dvacatého stoleti v souvislosti s tehdejSim zajmem vzdélané verfejnosti
0 exotické uméni dalného vychodu.

Zakladnim principem stinového divadla je oddéleni zatemnéného hledisté od jevisté prisvitnou projekéni
plochou, ktera je osvétlena ze zadni strany, a na niz jsou promitany stiny plochych loutek a dekoracnich prvka.
Loutky jsou herci animovany tak, aby stiny herci nedopadaly na projekéni plochu. Loutky tradi¢nich vychodnich
divadel byly obvykle ze ztuzeného pergamenu nebo preparované klze, bohaté filigransky profezavané nejen
po obrysu, ale v celé ploSe figury. Pergamenové loutky jsou Easteéné prasvitné, proto jejich stin mize dostat
i barevné zatdnovani. Jednotlivé pohyblivé asti jsou svazany provazkem nebo spojeny nyty a ovladany na
bambusovych tyCkach nebo na dratech.

Projekéni plocha muze byt z prisvitného (nikoli prihledného) textilu, dnes také z plastové folie. Ta dava jasnéjsi
obraz, je vSak citlivéjSi na poSkozeni (protrzeni nebo promacknuti), které se vétSinou neda opravit.
Podle zplsobu osvétleni projekéni plochy a ovladani loutek rozliSujeme v soucasné praxi stinohru &inskou
a francouzskou.

Cinska stinohra

Tento druh stinového divadla v zadsadé prejimé tradicni asijsky systém. Mezi hledistém a prostorem, kde se
pohybuiji herci a loutky, je projekéni platno (asi jako v biografu). Dolni okraj projekéni plochy je cca 100 — 120
cm od podlahy jevisté. Nad hornim okrajem projekéni plochy (mimo smér pohledu divaku) je tésné za ni po celé
jeji Sifce umisténa fada svételnych zdroju. MUZze to byt plechové korytko se Zarovkami nebo podobné zafizeni,
které dava svétlo spiSe mékké a rozptylené. Stény jevisté by mély byt tmavé, aby nedochazelo ke svételnym
odraztim a plocha byla osvétlena pouze shora.

Herci se pohybuji za ni a ploché loutky ovladaji pomoci ty¢ek nebo dratt pfimo pred sebou. Jednu loutku mize
vodit (podle poCtu ovladacich ty&ek) i vice hercl. Soucasné stinoherni loutky se od tradiniho typu pfili§
konstrukéné neli$i. Uplatni se zde navic prasvitné a prihledné umélé hmoty (plexisklo), které mohou byt
pojednany transparentnimi barvami.

Loutka musi byt stale tésné pfitisknuta na projekéni plochu, aby davala ostry a pfesny stin. Proto je pro €inskou
stinohru vhodnéjsi projekéni plocha z textilu (neposkrabe se tak snadno). | nepatrnym oddalenim loutky od
platna se jeji stin vyrazné deformuje a posléze mizi. Stiny herct padaji mimo platno k jejich nohdm. Takeé stiny
vodicich ty¢ek témér nejsou vidét.

Ploché dekoraéni prvky jsou rovnéz piitisknuté na platno. Cést dekorace miize byt umisténa také na strané
divakd, pfipadné i namalovana na projekénim platné. Ze strany divaku Ize na projekéni plochu promitat, oslabuje
to v8ak kontrast stinohry. Promitany obraz se uplatni hlavné ve stinech. Vyhodou Cinské stinohry je konstrukcni
jednoduchost, vysoka spolehlivost loutek a jejich snadné ovladani. Herec ma loutku pfimo pred sebou a dobfe
na ni vidi. Nevyhodou je nutnost stalého kontaktu loutky s platnem, loutky se nemohou mijet. Vzhledem k tomu
také jina loutka pfedstavuje vzdy pouze Celni pohled, jina pravy nebo levy profil. Vyzaduje-li to rezie, hraje jednu
postavu vice loutek (obvykle alespori pravostranna a levostranna). Ma-li loutka pfejit za dekoraci, ktera je
k platnu pfitisknuta ze strany herct, musi se na nezbytnou dobu ponékud od platna vzdalit a jeji obraz se na
chvili zdeformuje nebo zcela zmizi. Nelze-li se takové situaci radéji vyhnout, provede se mijeni velmi rychle, aby
divak tento nedostatek nepostfehl.

18



Francouzska stinohra

Nazev naznacuje, Ze tento typ divadla k nam pfiSel z Francie. Francouzi mu ovSem takto nefikaji (podobné jako
Videnak nevi, co to je viderska kéava). Zakladni rozdil oproti ¢inské stinohfe spoCiva v tom, Ze projekéni plocha
je osvétlena jedinym silnym zdrojem, ktery je umistén pod urovni jeji spodni hrany, a to vzadu, uprostfed za
jevistém. Svételny zdroj je reflektor s optikou, nebo jesté Iépe projektor. Loutky jsou ovladany na tyCkach zdola
herci, ktefi jsou ukryti pod urovni projekéni plochy v jevistni vané. Herci men$ich postav nemusi nosit kothurny
jako v divadle manaskl nebo javajek, protoze vyska jejich postavy muze byt kompenzovana délkou vodidla
loutky.

Loutka pro francouzskou stinohru ma zpravidla jednu hlavni nosnou ty¢, ktera je dole zakoncena drzadlem.
V jeho blizkosti se nachazeji rizné packy a vahadélka, jimiz herec prostiednictvim tahel a pfevodu pohybuje
hlavou a pfipadné i dalSimi ¢astmi loutky. Ruce loutky se nékdy ovladaji dal§imi tyCkami, podobné jako u javajek.
Loutku obvykle stai ovladat jeden herec. Stiny vodicich tyCek ovSem divak vidi. Herec naopak nevidi pfilis
dobfe pohyby loutky, ktera je nad jeho hlavou. Jeji hru kontroluje spiSe pohledem na jeji stin na platné.

PFi francouzské stinohfe totiz loutka nemusi byt tésné pfitisknuta k projekéni ploSe, protoZe svételny projektor
se chova, jako by svétlo vychazelo z jednoho bodu, a dava ostry stin v kazdé situaci. Loutky se pohybuji naopak
v jisté vzdalenosti od platna, mohou se bez problém( mijet a viastné ani nemuseji byt zcela ploché. Pokud se
loutka ke zdroji svétla pfibliZi, jeji stin se na platné zvétsi. Divak ji vnima, jako by byla v popredi, i kdyz ve
skute€nosti je od néj dal. Hra loutek, kterou vidi divak (pfesnéji jeji stinovy obraz na platné) se odehrava pro néj
v jediné roviné projekéni plochy. Co je v popfedi a co v pozadi rozliSuje divak jen ze souvislosti a jeho dojem
nemusi byt vzdy v souladu se skuteénosti za platnem. Také stin, ktery divak vnima jako jeden tvar, viibec nemusi
byt vrhan jednim pfedmétem.

To podstatné rozSifuje inscenacni moznosti a snad i ospravediiiuje vétsi sloZitost francouzského systému.
Loutky mohou mit nékteré Casti preklapéci nebo otoéné (hlavy). Také dekorace muze mit pfeklapéci nebo
otocneé prvky, které méni tvar jejiho stinu.

Osvétlovacim zdrojem mlze byt i projektor, ktery promita na plochu obraz, ktery divak vnima jako scénické
pozadi (ve stinech loutek se neobjevi). Na platno Ize promitat i zepfedu, tuto projekci divak uvidi zfetelngji
v mistech stin(. Pokud se pokusime pouZit zadni a pfedni projekci sou¢asné, mize sice byt vysledek zajimavy,
tézko se vSak da pfedem odhadnout. V tomto pfipadé nefunguje pfesné fyzikalni michani barev svétel, spise
se da fici, Ze zvitézi to svétlo, které je silngjSi. Konedny vysledek také ovlivni stuperi prasvitnosti projekéni
plochy. Vysledny obraz na platné bude pravdépodobné poskladan ze svétlejSich partii obrazli z pfedni a zadni
projekce. V pfipadé, ze pouzijeme pro osvétleni projekéni plochy vice zdrojl, bude na ni od jedné loutky vice
stinQ.

Pokud budou tyto reflektory davat svétla riznych barev, bude mit plocha
barvu jednu, kazdy stin loutky bude vSak mit vlastni, jinou barvu.
Barevna svétla se nemichaji stejné jako barvy na papife, kde vSechny
barvy daji smichanim dohromady barvu &ernou (tzv. subtraktivni
michani), ale obracené, to znamena, Ze Cervené, zelené a modré svétio
davd dohromady svétlo bilé (tzv. aditivni michani). Stinohru
francouzského typu mohou Uspésné provozovat namisto loutek i zivi
herci.

Michani barevnych svétel
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Cerné divadlo

V/ ¢erném divadle pohybuji osvétlenymi loutkami neosvétleni ¢erné obleCeni herci, ktefi nejsou na ¢ermném
pozadi vidét. | ¢erné divadlo ma svdj plvod v Asii. V Evropé se uplatnil tento princip nejprve v produkcich
salonnich kouzelnikd a eskamotérd. Ti tento trik znali a ve svych vystoupenich vyuzivali o desitky let dfive, nez
byla v Praze v roce 1950 zalozena prvni stala éernodivadelni scéna. Cerné divadio je v evropském prostoru
zejména Ceskou specialitou.

Loutky se pohybuiji v roving jevistniho portalu pfed velmi temnym prostorem jevisté za portalem. Po stranach
portalu sviti proti sobé z pravé a levé strany fada silnych reflektor(, fazenych nad sebe do dvou vézi. Jejich
svételné kuzely jsou ze strany hledisté i ze strany jevisté korigovany Cernymi klapkami do uzke Stérbiny, aby jimi
byla vysvicena jen jakasi svételnd sténa a svétlo nedopadalo ani se neodrézelo nikam jinam. Klapky byvaji
plechove, potazené ¢ernym sametem. Celé jevisté je ze vSech stran také oSaceno ¢ernym sametem, ktery musi
byt naprosto Cisty (pravidelné kartaCovany a Cistény vysava¢em). Také podlaha jevisté je Cernd.

V tomto co nejCernéjSim prostoru se pohybuiji herci, rovnéz celi obleceni v ¢erném sametu. Herci nosi kalhoty
a kabatek nebo kombinézu se zapinanim vzadu. Odév je pomérné volného stfihu, aby neomezoval v pohybu.
Hlava je aZ po ramena prekryta kuklou, ktera skryva i obli¢ej. Pouze pfed o€ima je maly obdélnikovy prizor,
zakryty nékolika vrstvami ¢erného tylu. Herci pod kuklou nosi jesté na hlavé navleCenou ¢ernou puncochu. Ta
saje pot a brani tak tomu, aby byl skrz priizor v kukle vidét leskly obliCej. Také pfes boty mivaji navleky z cerného
sametu. Rukavy jsou stazeny do gumicek. Na rukéch maji herci ¢erné trikotynové rukavice. Clovék v tomto
oble€eni Spatné vidi, Spatné slySi a je mu horko.

Loutky se pohybuiji v reflektory vysvicené oblasti a jsou ovladany pomoci ty¢ek herci, stojicimi za nimi v ¢erném
prostoru. Jednu loutku mdize ovladat i vice herctl. Cernodivadelni loutka ma v zadech dutinu, do které zezadu
zasahuje ruka herce a svira vodidlo, kterym se ovladaji pohyby hlavy. Mechanismus muze byt podobny javajce.
Z loktd a paticek loutky vedou dozadu vodici tycky. Jindy mize byt konstrukce loutky jednodussi, kdyz prosté
od kazdého pohyblivého dilu vede dozadu jedna ovladaci tycka. Je to v zasadé stejny zpusob vedeni, jako
u Cinské stinohry. Vodici tyCky jsou také polepené ¢ernym sametem. Takové loutky byvaji ¢asto celé z textilu
(kromé mechaniky).

Portalové okno v ¢erném divadle miva po obvodu fadu zarovek nebo neonovou trubici, dnes ¢astéji LED pasku,
ktera sviti do hledisté po celou dobu predstaveni. Neni to ozdoba, toto osvétleni sehraje dulezitou Glohu
v okamzicich, kdy na scéné neni Zadna loutka. Ve chvili, kdy by totiz scéna jako celek potemnéla, odi divaku by
snizené hladiné svétla privykly, a byli by zfeteln& vidét herci na derném pozadi, ktefi byt vidét nemaji. Cemné
divadlo se nehodi na pfili§ dlouhé inscenacni celky bez prestavky, nebot unavuje zrak divéka.

Luminiscence

V dnedni Cernodivadelni scéné se vyuziva jevu, zvaného luminiscence. Jde o fyzikalni jev, kdy nékteré materialy,
osvétlené neviditelnym ultrafialovym svétlem (vlastné tedy pro lidské oko pofad ve tmé), odraZeji svétlo (zafi)
ve viditelném spektru. Vétsinou je to stejné nebo podobna barva, jakou maji i na normalnim svétle. Nazyvame
je materialy luminiscen¢nimi neboli luminofory.

Pfi pouziti v divadle se nejedné o tvrdé ultrafialové zareni, zpusobujici kupf. opaleni kize (ve velkych davkach
nebezpecCné), ale jde o tzv. studené UV svétlo, které lezi spektralné velmi blizko viditelnému modrému svétlu
a je zcela neSkodné. Zkratka UV pochazi z anglického vyrazu ultraviolet, dnes se také ¢asto objevuje termin
,black light. Existuje fada materiald, které jsou luminiscenéni samy o sobé, k dostani jsou také specialni
luminiscencni barvy a barviva.
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V ultrafialovém svétle zafi namodrale vétSina bilych textilii, nebo materialt &asto pranych v pracich prostfedcich
pro bilé pradlo. Ty totiZ také obsahuji luminofor. Zafi také nékteré umélé hmoty, mezi nimi i bilé zubni plomby.
Kdo byl nékdy na diskotéce, vi, o ¢em mluvim.

V &erném divadle, kde se pouziva UV osvétleni, ztraci osvétlovaci véze po stranach portalu svij vyznam,
protoZe tato modernéjSi technologie je nahrazuje. Na soucasnych Cernodivadelnich scénach se vétsinou jiz
nepouzivaji a prostor portalu se osvétluje jednodussim zpusobem (béZnou svételnou rampou apod.) pouze UV
svétlem. Nékteré Cernodivadelni soubory vSak oba zpUsoby osvétleni kombinuji. Pranik neviditelného UV svétla
do hloubky temného prostoru jevisté samoziejmé nijak nevadi. Pouze jesté stoupaji naroky na jeho Cistotu (Casto
zafi kdejaké smeti).

Zdroji UV svétla byvaly v minulosti zejména vybojky a pozdéji zafivkové trubice. Vyhodou vybojek je jejich
vysoky vykon, ktery postaci pro vysviceni celého jevisté obvykle jen dvéma zdroji (zprava a zleva kvdli vyjasnéni
stin(). Nevyhoda spociva v tom, Ze po zapnuti se nékolik minut zhavi, nez za¢nou naplno svitit. Také po zhasnuti
jejich svétlo néjakou dobu dozniva. Pfed opétovnym rozsvicenim musi vybojka vychladnout. Proto se vybojky
musely montovat do reflektor( se Zaluziemi, kterymi se jejich svétlo da regulovat okamzité. V soucasnosti jsou
tyto vybojky nahrazovany UV LED reflektory, které tato omezeni nemaji, neprodukuji skoro zadné teplo a maji
oproti zastaralym vybojkdm nepatrnou spotfebu. Dodava je kupfikladu firma STAIRVILLE z USA.

UV zafivky vyrabi americka firma SYLVANIA a némecka OSRAM jako zdroje k pfisviceni pokojovych rostlin
v prostorach s nedostatecnym osvétlenim pro jejich vegetaci (hotelové haly apod.). V béZzném obchodé se
nedostanou a musi se objednat u specializovaného prodejce. Jsou levnéjsi, avSak méné vykonné. Pro malé
scény jich v8ak nékolik postaci. DalSi vyhodou je, Ze se téméf nezahfivaji a na jevisti netopi. V souCasné dobé
existuji i tzv. ,usporné Zarovky“ v ultrafialovém provedeni, dodavané zejména firmou OMNILUX. Existuje také
fada asijskych vyrobcu téchto UV zdrojl, ovSem rlizné kvality.

VétSina UV svételnych zdrojl je charakteristicka tzv. stroboskopickym efektem. Ten spociva v tom, Ze rychlé
pohyby jimi osvétlenych luminiscencnich objektu jsou lidskym okem rozkladany na faze (jako kdyz rychle
pohybujeme nataZzenymi prsty sem a tam pfed svitici televizni obrazovkou). Je to zpisobeno tim, ze svétlo neni
nepretrzité, nybrz blikd padesatkrat za vtefinu podle kmitoCtu stfidaveho proudu elekirické sité. Na sitnici
oddélené osvétlenych fazi pohybu soucasné. S tim je tfeba v inscenaci s vyuzitim luminiscence pocitat (nékdy
se to da i vyuzit).

Efekty a triky ¢erného a luminiscenéniho divadla se do jisté miry mohou uplatnit i na divadle se Zivymi herci
(objevovani se a mizeni pfedmétu a postav, létani apod.).

Zavérem si dovolim doufat, Ze toto Cteni nebylo snad UpIné nezajimavé, a Ze ¢tenafi muze byt prvnim ukézanim
sméru pfi jeho setkani s ukolem, tykajicim se loutkoveho divadla. V jeho kreativnim feSeni mu pfeji uspéch.

VN
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